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Το “Σχολείο” του “Μέλλοντος”

Νέα «Υπηρεσία» εκπαίδευσης;
Τεχνολογική καινοτομία; 

Αλλαγές στις διαδικασίες της μάθησης;
Παιδαγωγική καινοτομία;

Έμφαση στον εξοπλισμό;
Έμφαση στο ψηφιακό περιεχόμενο;

Έμφαση στις διδακτικές
και μαθησιακές πρακτικές; 

Presenter
Presentation Notes
Είναι άρρητη πλέον παραδοχή ότι το μελλοντικό σχολείο θα αλλάξει με τη χρήση των τεχνολογιών. 
Στην άποψη αυτή συγκλίνουν οι θέσεις όλων αυτών που σχεδιάζουν εκπαιδευτικές πολιτικές, ακόμα κι αν ξεκινούν από διαφορετικές εντελώς παιδαγωγικές αφετηρίες ή ιδεολογικές παραδοχές. Πως όμως μπορούν οι τεχνολογίες να επηρεάσουν το λεγόμενο ««Σχολείο» του «Μέλλοντος»»; (τα πολλαπλά εισαγωγικά δεν συνιστούν λάθος πληκτρολόγησης)
Μπορούμε εντέλει να προβλέψουμε πως θα είναι το σχολείο αυτό με τις ΤΠΕ; 
Οι αλλαγές που πιστεύουμε ότι θα έρθουν στο σχολείο τα επόμενα χρόνια με τις ΤΠΕ είναι ιδεολόγημα ή αδήριτη ανάγκη; 
Για κάποιους οι ΤΠΕ αποτελούν μια νέα, κατά κανόνα εξατομικευμένη υπηρεσία εκπαίδευσης για κάποιους άλλους οι ΤΠΕ μπορούν να γίνουν καταλύτης στην προσπάθεια για αλλαγές στις διαδικασίες της μάθησης και της διδασκαλίας. 
Η έμφαση τελικά θα δοθεί στη σαφή πλέον τεχνολογική καινοτομία ή στην εν δυνάμει παιδαγωγική καινοτομία των τεχνολογιών; 
Θα προσανατολιστούμε προς τη δημιουργία νέου ψηφιακού περιεχομένου ή προς την αλλαγή των διδακτικών και των μαθησιακών πρακτικών; 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:US_Navy_101013-N-8863V-522_Eighth_grade_students_from_Mira_Loma_Middle_School_use_a_ground_tracking_system_during_the_11th_annual_Science_and_Techn.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:US_Navy_101013-N-8863V-522_Eighth_grade_students_from_Mira_Loma_Middle_School_use_a_ground_tracking_system_during_the_11th_annual_Science_and_Techn.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_whiteboard
http://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_whiteboard
http://en.wikipedia.org/wiki/Forest_kindergarten
http://en.wikipedia.org/wiki/Forest_kindergarten
http://en.wikipedia.org/wiki/Education_policy_in_Brazil
http://en.wikipedia.org/wiki/Education_policy_in_Brazil


3Εφαρμογές των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στη διδασκαλία και τη μάθηση

Το θρανίο του μαθητή το έτος 2000 
(όπως το φαντάστηκαν οι εκπαιδευτικοί τεχνολόγοι το 1965)

• ο ρόλος του 
εκπαιδευτικού;

• Πως δουλεύει ο 
μαθητής;

• Τι ισχύει σήμερα;

• Εντελώς διαφορετικό 
εκπαιδευτικό και  
τεχνολογικό τοπίο

Πρόβλεψη

Συνυπάρχουν πίνακας 
και υπολογιστές

Presenter
Presentation Notes
Ίσως, και όχι μόνο για ιστορικούς λόγους, έχει νόημα να δούμε πως οι εκπαιδευτικοί τεχνολόγοι (στην περίπτωσή μας ο γάλλος Henri Dieuzeide) σχεδίαζαν το «σχολείο του μέλλοντος» λίγο μετά το μέσο του 20ου αιώνα:
Εμφανώς, οι σχεδιαστικές επιλογές καθοδηγούνται από την τεχνολογική εξέλιξη της εποχής που λαμβάνει χώρα ο σχεδιασμός: τηλεόραση, μαγνητόφωνο, ράδιο, ηχεία, ακουστικά …  
Οι παιδαγωγικές επιλογές, όχι ίσως τόσο εμφανώς, καθορίζονται από τα τότε τεχνολογικά μέσα και αντικατοπτρίζουν τις ισχύουσες για την εποχή απόψεις για τη γνώση και τη μάθηση: 
Ποιος είναι ο ρόλος του εκπαιδευτικού; Μάλλον δεν υπάρχει εκπαιδευτικός
Πως δουλεύει ο μαθητής: Ατομικά
Τι ισχύει σήμερα από αυτή την πρόβλεψη τελικά; Πρακτικά τίποτα
Γνωρίζουμε πλέον ότι βρισκόμαστε μπροστά σε ένα εντελώς διαφορετικό εκπαιδευτικό και  τεχνολογικό τοπίο, όπου συνυπάρχουν οι παραδοσιακοί πίνακες και οι σύγχρονοι υπολογιστές 


https://en.wikipedia.org/wiki/Waldorf_education
https://en.wikipedia.org/wiki/Waldorf_education
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Αρκεί η τεχνολογία;  

• Ακατάλληλες προβλέψεις και λιγοστά αποτελέσματα

– Ποια είναι η προστιθέμενη αξία της 
τεχνολογίας;   

• Ποιους σκοπούς πρέπει να υπηρετεί η τεχνολογία στην 
εκπαίδευση;  

Πρόβλεψη του μέλλοντος της 
εκπαίδευσης με βάση την 

τεχνολογική εξέλιξη

Το 2020

Presenter
Presentation Notes
Είναι πολύ δύσκολο να προβλέψουμε το μέλλον της εκπαίδευσης στηριζόμενοι απλώς στην τεχνολογική εξέλιξη 
Γνωρίζουμε πλέον ότι δεν αρκεί η τεχνολογική υποδομή για να αλλάξει η εκπαιδευτική πράξη και να διαφοροποιηθούν οι διδακτικές πρακτικές 
Η ιστορία του 20ου αιώνα είναι συνυφασμένη με την προσπάθεια ένταξης της τεχνολογίας στην εκπαίδευση
Ξέρουμε πλέον ότι οι προβλέψεις, όταν ακολουθούσαν την τεχνολογία ήταν μάλλον ακατάλληλες και τα αποτελέσματα λιγοστά 
Ποια είναι η προστιθέμενη αξία της τεχνολογίας; 
Ποιους σκοπούς πρέπει να υπηρετεί η τεχνολογία στην εκπαίδευση;
Σε αυτά τα ερωτήματα πρέπει καταρχήν να δίνουν απαντήσεις όσοι σχεδιάζουν εκπαιδευτική πολιτική για τις ΤΠΕ. 
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Να ξανασκεφτούμε το πεδίο της 
εκπαιδευτικής τεχνολογίας …

Ως το σημείο συνάντησης 

• Ενός συνόλου ψυχολογικών υποκειμένων 
σε αλληλεπίδραση, 

• ενός θεσμικού περιβάλλοντος

• μιας τεχνολογικής πραγματικότητας

• διαμέσου ενός περιεχομένου που πρέπει 
να προσκτηθεί ή να οικοδομηθεί

Presenter
Presentation Notes
Σήμερα, όσο ποτέ άλλοτε, πρέπει να ξανασκεφτούμε το πεδίο της εκπαιδευτικής τεχνολογίας 
Ως το σημείο συνάντησης 
Ενός συνόλου ψυχολογικών υποκειμένων σε διαρκή αλληλεπίδραση (άτομα που μαθαίνουν και άτομα που διδάσκουν), 
ενός θεσμικού περιβάλλοντος (το σχολείο για παράδειγμα αλλά και η κοινωνία γενικότερα)
μιας τεχνολογικής πραγματικότητας σε διαρκή εξέλιξη (οι ΤΠΕ και διάφορα είδη λογισμικού) 
διαμέσου ενός περιεχομένου που πρέπει να προσκτηθεί ή να οικοδομηθεί (οι γνώσεις, οι ικανότητες, οι στάσεις και οι αξίες που πρέπει να αποκτηθούν)
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Το τεχνολογικό τοπίο σήμερα και αύριο …

Εντός σχολείου Εκτός σχολείου Με τον δάσκαλο

Δουλεύοντας με άλλους
Χρησιμοποιώντας 

καινοτόμα λογισμικά Με ποικίλα εργαλεία 

Presenter
Presentation Notes
Είναι φανερό ότι το τεχνολογικό τοπίο στις μέρες μας παρέχει πολλαπλά πλαίσια χρήσης της τεχνολογίας
Τόσο εντός όσο και εκτός σχολείου, 
σε συνεργασία με τον δάσκαλο, δουλεύοντας με άλλους μαθητές, 
χρησιμοποιώντας καινοτόμα εκπαιδευτικά λογισμικά καθώς και ποικίλα πλέον τεχνολογικά εργαλεία και εφαρμογές 

http://en.wikipedia.org/wiki/Lisa_Strausfeld
http://en.wikipedia.org/wiki/Lisa_Strausfeld
http://en.wikipedia.org/wiki/One_Laptop_per_Child
http://en.wikipedia.org/wiki/One_Laptop_per_Child
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Class_room_in_a_Thimpu_school.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Class_room_in_a_Thimpu_school.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/One_Laptop_per_Child
http://en.wikipedia.org/wiki/One_Laptop_per_Child
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:OLPC_Khairat_Collaborating.JPG
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:OLPC_Khairat_Collaborating.JPG
http://www.pexels.com/photo/1712/
http://www.pexels.com/photo/1712/
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Ο ρόλος των εργαλείων … 
Από τα τεχνουργήματα στα εργαλεία …

Presenter
Presentation Notes
Είναι σκόπιμο να πούμε λίγα λόγια για τα υπολογιστικά εργαλεία και τις χρήσεις τους. 
Όλη η ανθρώπινη ιστορία καταδεικνύει ότι η χρήση των εργαλείων δεν τροποποιεί μόνο τον κόσμο που μας περιβάλει αλλά αλλάζει επίσης τα ανθρώπινα υποκείμενα που χρησιμοποιούν τα εν λόγω εργαλεία.
Οι αλλαγές αυτές όμως δεν είναι απλώς απόρροια του τεχνολογικού πλαισίου αλλά σημαίνοντα ρόλο επίσης παίζει το ανθρώπινο πλαίσιο και οι επιμέρους τρόποι χρήσης των εργαλείων. 
Θεωρούμε ότι κάθε υπολογιστικό περιβάλλον που χρησιμοποιούμε σε μια μαθησιακή κατάσταση διαθέτει ένα γνωστικό δυναμικό το οποίο συναρτάται άμεσα με τα επιμέρους χαρακτηριστικά και τις λειτουργίες του. 
Ένα υπολογιστικό περιβάλλον είναι συνεπώς ένα εν δυνάμει γνωστικό εργαλείο, ικανό να οδηγήσει σε θετικά γνωστικά αποτελέσματα, όταν λάβουν χώρα συγκεκριμένες παιδαγωγικές χρήσεις του.  

http://en.wikipedia.org/wiki/Tool
http://en.wikipedia.org/wiki/Tool
http://simple.wikipedia.org/wiki/Child
http://simple.wikipedia.org/wiki/Child


8Εφαρμογές των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στη διδασκαλία και τη μάθηση

Οι δυνατότητες των εργαλείων
• Η έννοια της προσφερόμενης 

δυνατότητας (affordance)
– J.J. Gibson (James J. Gibson (1977). 

• το σύνολο όλων ιδιοτήτων δράσης ενός 
περιβάλλοντος. 
– Οι ιδιότητες δράσης είναι μεν αντικειμενικές 
– Σχετίζονται άμεσα με τον χρήστη που θα τις 

χρησιμοποιήσει (υποκειμενική διάσταση)
• Η γνώση των δυνατοτήτων των ΤΠΕ είναι 

απαραίτητη διδακτικά 

http://fr.wikipedia.org/wiki/James_J._Gibson
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élèves

Δυνατότητες των ΤΠΕ

Κοινωνικές 
Δυνατότητες

γενικές

Διδακτικές –
Παιδαγωγικές 
Δυνατότητες

Λειτουργικές
Φυσικές

Τεχνολογικές 
Δυνατότητες

Γνωστικές 
Δυνατότητες

Μαθητές 

Εκπαιδευτικοί 

Σχετικές με το 
περιεχόμενο
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Η έννοια του γνωστικού εργαλείου

Ένα εργαλείο το οποίο
• υποστηρίζει
• Επεκτείνει 
• Αυξάνει
• Τροποποιεί (ίσως) 
Τις γνωστικές ικανότητες των μαθητών 

Οι ΤΠΕ ως εργαλεία με γνωστικό δυναμικό 

Presenter
Presentation Notes
Διαφορά ανάμεσα σε γνωστικό εργαλείο και εργαλείο με γνωστικό δυναμικό 
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Τα εργαλεία με γνωστικό 
δυναμικό 

• στην ανάπτυξη των ανθρώπινων ικανοτήτων 

Εργαλείο με 
γνωστικό 
δυναμικό

Εργαλείο με 
γνωστικό δυναμικό  
σε συγκεκριμένες  

χρήσεις 

Τεχνολογικό 
πλαίσιο

Ανθρώπινο 
πλαίσιο

Κοινωνικές 
ικανότητες

Συναισθηματικές 
ικανότητες

Μεταγνωστικές
ικανότητες

Γνωστικές 
ικανότητες

(Depover, Karsenti et Komis, 2007)

Presenter
Presentation Notes
Με άλλα λόγια, ένα πλούσιο τεχνολογικό περιβάλλον δημιουργεί τις προϋποθέσεις αλλά δεν οδηγεί άμεσα στα επιθυμητά γνωστικά αποτελέσματα, τα οποία σε μεγάλο βαθμό απορρέουν από τις ιδιαίτερες (διδακτικές) χρήσεις των εργαλείων με γνωστικό δυναμικό που είναι στη διάθεση των μαθητών και των εκπαιδευτικών. 
Το ίδιο εργαλείο με γνωστικό δυναμικό μπορεί να προκαλέσει διαφορετικά γνωστικά αποτελέσματα ανάλογα με το πλαίσιο μέσα στο οποίο θα χρησιμοποιηθεί. 
Ας μην ξεχνάμε εξάλλου ότι η μάθηση είναι μια κατεξοχήν κοινωνική πράξη που λαμβάνει χώρα σε μια συγκεκριμένη υλική, κοινωνική και πολιτισμική πραγματικότητα και δεν αποκτά νόημα παρά μόνο στο πλαίσιό της. 
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Το εκπαιδευτικό τοπίο σήμερα και 
αύριο … 

Εκθετική διδασκαλία

Υποστήριξη 

Συνεργασία με ομότιμους

Πειραματική προσέγγιση Παιγνίδι

Συνεργασία με μεγαλύτερους

Ατομική εργασία

Presenter
Presentation Notes
Από το σώμα γνώσης που διαθέτουμε σήμερα τεκμαίρεται ότι οι ΤΠΕ μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε διάφορες πτυχές της σχολικής ζωής
Μάλιστα, οι ΤΠΕ έχουν πάρει θέση στο σχολείο σε διάφορους τομείς της εκπαιδευτικής διαδικασίας. 
Παράλληλα, οι έρευνες στη Διδακτική των Επιστημών καταδεικνύουν πλέον τις θετικές επιπτώσεις της χρήσης των υπολογιστικών περιβαλλόντων σε πολλαπλές πτυχές της διδακτικής πράξης. 
Στο πλαίσιο αυτό διαμορφώνεται ένα ερευνητικό τοπίο που συνηγορεί στην χρήση των ΤΠΕ στη διδασκαλία και τη μάθηση.  
Οι ΤΠΕ βελτιώνουν την εκθετική διδασκαλία, υποστηρίζουν την ατομική εργασία, ενισχύουν την πειραματική προσέγγιση, ευνοούν τη συνεργασία με τους ομότιμους ή τους μεγαλύτερους, συνιστούν κατάλληλο πλαίσιο για παιγνίδι και μάθηση ήδη από τις πολύ μικρές ηλικίες. 
Εντούτοις, στον τομέα που άπτεται της γνωστικής ανάπτυξης των παιδιών, και παρότι τα ερευνητικά δεδομένα δείχνουν ιδιαιτέρως ενθαρρυντικά, οι επιδράσεις που έχουν ασκήσει οι ΤΠΕ σε ευρεία κλίμακα μοιάζουν να είναι αμελητέες. 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Queensland_State_Archives_1640_Kelvin_Grove_State_School_Teacher_and_Class_April_1951.png
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Queensland_State_Archives_1640_Kelvin_Grove_State_School_Teacher_and_Class_April_1951.png
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kristin_Olsen_School_Children_Picture.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kristin_Olsen_School_Children_Picture.jpg
http://www.speedofcreativity.org/
http://www.speedofcreativity.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Experiments_at_DLR_School_Lab_at_ILA_2012_(7979904206).jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Experiments_at_DLR_School_Lab_at_ILA_2012_(7979904206).jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/Youth_exclusion
http://en.wikipedia.org/wiki/Youth_exclusion
http://en.wikipedia.org/wiki/Lim_Ding_Wen
http://en.wikipedia.org/wiki/Lim_Ding_Wen
http://en.wikipedia.org/wiki/Parallel_play
http://en.wikipedia.org/wiki/Parallel_play
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ρωτά Μεταδίδει

παρουσιάζει

Απαντά σε ερωτήσεις 
Αιτιολογεί τις απαντήσεις

μελέτα

διερευνά
μοντελοποιεί

κατασκευάζει
προγραμματίζει

Λύνει προβλήματα

εκφράζεται Επικοινωνεί και αλληλεπιδρά

ψάχνει

Υλοποιεί σχέδια εργασίας

συζητά

μετακινείται

οπτικοποιείψάχνει

Η δουλειά στην τάξη

συνεργάζεταιπαίζει

Ο μαθητής

Ο δάσκαλος

Η τάξη και πέρα από αυτήν

αναζητά

Έχει πρόσβαση 
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Ασκήσεις Καθοδήγηση

Εκπαιδευτικά παιγνίδια
Πολυμέσα

Έμπειρα διδακτικά συστήματα

υπερμέσα Εικονική πραγματικότητα

προσομοιώσεις
μοντελοποιήσεις

Εκπαιδευτική ρομποτική

Προγραμματισμός

Εικονικά Εργαστήρια (MBL) 

Λογισμικό παραγωγικότητας Εργαλεία επικοινωνίας και συνεργασίας

Μηχανές αναζήτησης

Μικρόκοσμοι

Εγκυκλοπαίδειες- λεξικά

Κινητά συστήματα

συμπεριφορισμός
εποικοδομισμός

Κοινωνικο-εποικοδομιστική & Κοινωνικοπολιτισμική θεωρία

οπτικοποιήσειςΕννοιολογικοί χάρτες

Γνωστικές θεωρίες

Επιστροφή στα εργαλεία

Κοινωνικό WebSerious Games

Επικεντρωμένες στο μαθητή

Επικεντρωμένες στο δάσκαλο

Επικεντρωμένες στην έκφραση και την κοινωνική αλληλεπίδραση

Διαδραστικοί Πίνακες
Πλατφόρμες εξ αποστάσεως

Συστήματα σύνδεσης με το περιβάλλον (π.χ. GPS) 

Εικονικοί κόσμοι
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ΤΠΕ στην εκπαίδευση; βασικό 
ερώτημα

• Έχουν θέση οι ΤΠΕ στο σχολείο;
• Εάν ναι, 

– Πώς τεκμηριώνεται ψυχοπαιδαγωγικά;
– Ποιες είναι οι δυνατές εφαρμογές των ΤΠΕ;
– Πώς μπορούν να ενταχθούν στο πρόγραμμα σπουδών;
– Κάτω από ποιες προϋποθέσεις μπορούν να 

προσφέρουν κάτι ποιοτικά διαφορετικό στην 
εκπαίδευση και την αγωγή των μαθητών;  
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Τι ξέρουμε από την έρευνα 

• Τρία θεμελιώδη ευρήματα:
1. Οι υπολογιστές παρέχουν εκπαιδευτικά 

περιβάλλοντα στα οποία οι μαθητές μπορούν 
να μαθαίνουν μέσα από την πράξη

2. Οι υπολογιστές προσφέρουν κίνητρα μάθησης  
3. Οι υπολογιστές βοηθούν τους μαθητές να 

αντιλαμβάνονται δύσκολες ως προς την 
κατανόηση έννοιες

• Στο πλαίσιο αυτό φαίνεται ότι οι ΤΠΕ αποκτούν 
σταδιακά θέση στην εκπαίδευση
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Σημερινή κατάσταση
από την εισαγωγή ...  στην ένταξη  
… 

• Οι ΤΠΕ είναι σε διαδικασία ένταξης 

Εισαγωγή

Ένταξη

Presenter
Presentation Notes
Ποια είναι σήμερα η κατάσταση;
Σήμερα, οι ΤΠΕ έχουν βρει τη θέση τους στο πλαίσιο του σχολείου είτε ως ξεχωριστό αντικείμενο (όπως συμβαίνει στη χώρα μας) είτε ως μέσο σε επιμέρους τομείς της παιδαγωγικής και της διδακτικής πράξης (όπως συμβαίνει στις περισσότερες αναπτυγμένες χώρες). 
Έχουν με άλλα λόγια εισαχθεί ή ενταχθεί στα σχολικά συστήματα πολλών χωρών 
Με τον όρο Εισαγωγή: εννοούμε ότι οι ΤΠΕ χρησιμοποιούνται περιστασιακά σε επιμέρους πτυχές της ζωής του σχολείου 
Με τον όρο Ένταξη: εννοούμε ότι οι ΤΠΕ αποτελούν γνωστικό αντικείμενο και εποπτικό μέσο σε κάποια γνωστικά αντικείμενα 

Μπορούμε να ισχυριστούμε ότι οι ΤΠΕ βρίσκονται σε διαδικασία ένταξης στα σχολικά συστήματα 
Η αντίληψη όμως των υπολογιστικών περιβαλλόντων ως εργαλείων με γνωστικό δυναμικό που διαφοροποιούν ποιοτικά το έργο του εκπαιδευτικού και των μαθητών φαίνεται ότι είναι ακόμα ζητούμενο. 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pam_Robertson,_Grade_12A_Teacher_at_Sinenjongo_High_School,_Joe_Slovo_Park,_Cape_Town,_South_Africa-3320.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pam_Robertson,_Grade_12A_Teacher_at_Sinenjongo_High_School,_Joe_Slovo_Park,_Cape_Town,_South_Africa-3320.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/IT@School_Project
http://en.wikipedia.org/wiki/IT@School_Project


18Εφαρμογές των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στη διδασκαλία και τη μάθηση

Το ζητούμενο:
από την ένταξη … στην ενσωμάτωση 

• Ενσωμάτωση: οι ΤΠΕ εντάσσονται οργανικά 
στις βασικές καθημερινές πτυχές της ζωής 
της τάξης 

Presenter
Presentation Notes
Παρότι η εισαγωγή των ΤΠΕ αφορά επιμέρους πτυχές της  ζωής του σχολείου, το ζητούμενο της ενσωμάτωσης δεν φαίνεται να βρίσκεται στην ημερήσια διάταξη. 
Με τον όρο «ενσωμάτωση» εννοούμε εδώ την οργανική και λειτουργική ένταξη των ΤΠΕ στις βασικές καθημερινές πτυχές της ζωής της τάξης όχι μόνο ως υποβοηθητικό ή συμπληρωματικό μέσο για τη διεκπεραίωση δραστηριοτήτων που ήδη ξέρουμε να κάνουμε καλά με τα παραδοσιακά μέσα αλλά πρωτίστως ως εργαλείο ποιοτικού μετασχηματισμού της δουλειάς του εκπαιδευτικού και των μαθητών. 
Οι ΤΠΕ συνιστούν στο πλαίσιο αυτό εργαλεία με γνωστικό δυναμικό που απαιτούν συγκεκριμένες διδακτικές χρήσεις από κατάλληλα καταρτισμένους εκπαιδευτικούς.   
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Από τι εξαρτάται η ενσωμάτωση;  

Υποδομή 
(υπολογιστές, 

Διαδίκτυο)

Εκπαιδευτικό 
λογισμικό 

Προγράμματα  
σπουδών

Επιμόρφωση 
εκπαιδευτικών 

Presenter
Presentation Notes
Στο σημείο αυτό είναι σκόπιμο να περιγράψουμε συνοπτικά από ποιες παραμέτρους εξαρτάται η ενσωμάτωση
Το ζητούμενο της ενσωμάτωσης φαίνεται να εξαρτάται από τέσσερις, τουλάχιστον, σημαντικές παραμέτρους:
την τεχνολογική υποδομή (υπολογιστικά συστήματα, Διαδίκτυο), 
τα διαθέσιμα υπολογιστικά περιβάλλοντα υποστήριξης της ανθρώπινης μάθησης, 
την λειτουργική ένταξη των ΤΠΕ στα προγράμματα σπουδών,
την επιμόρφωση των εκπαιδευτικών στην παιδαγωγική και τη διδακτική χρήση των ΤΠΕ.  
Κάθε μία από τις παραμέτρους αυτές επηρεάζει στον έναν ή στον άλλο βαθμό τη διαδικασία της ενσωμάτωσης και η μη κατάλληλη ρύθμισή τους οδηγεί αναπόφευκτα σε αποσπασματικές δράσεις με αμφίσημα αποτελέσματα.
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Τι είδους τεχνολογική υποδομή;
Αρκεί ο εξοπλισμός
των σχολείων με υπολογιστές;

Μια αναλογία 1:1 
λύνει το πρόβλημα; 

• Θέση: Ο φτηνός μαθητικός υπολογιστής 
είναι αναγκαία αλλά όχι ικανή συνθήκη για 
την ενσωμάτωση

Presenter
Presentation Notes
Σήμερα, πολλοί πιστεύουν ότι το πρώτιστο είναι να διαθέσουμε υπολογιστές στους μαθητές.
Αρκεί όμως ο εξοπλισμός των σχολείων και των μαθητών με υπολογιστές; Αρκεί η σύνδεση με το Διαδίκτυο; 

Όταν προσεγγίσουμε μια αναλογία 1:1 (ένας υπολογιστής ανά μαθητή) λύνουμε το πρόβλημα; 

Θέση: Ο φτηνός μαθητικός υπολογιστής είναι αναγκαία αλλά όχι ικανή συνθήκη για την ενσωμάτωση
Σήμερα, που το κόστος (ως δια μαγείας άραγε;) των υπολογιστών έχει πέσει ριζικά δεν φαίνεται ανέφικτος αυτός ο στόχος
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Τι είδους υπολογιστικά 
περιβάλλοντα μάθησης; 

• Θέση: Η ενσωμάτωση βασίζεται σε υπολογιστικά 
περιβάλλοντα που λειτουργούν ως εργαλεία με 
γνωστικό δυναμικό για την ανάπτυξη ικανοτήτων 
υψηλού επιπέδου 

Presenter
Presentation Notes
Η παραγωγή «εκπαιδευτικών λογισμικών» ως συνοδευτικών μέσων υλοποίησης παραδοσιακών διδακτικών πρακτικών δεν συνιστά απάντηση στο ζητούμενο
Τα υπολογιστικά περιβάλλοντα δεν πρέπει να αποτελούν αντίγραφο του υπάρχοντος εκπαιδευτικού υλικού
Δυστυχώς, τα τελευταία χρόνια στη χώρα μας, και παρά το επιτυχημένο για την εποχή του παράδειγμα της Οδύσσειας, η επίσημη εκπαιδευτική πολιτική φαίνεται να προσανατολίζεται προς τέτοιου τύπου μαζική παραγωγή.  

Θέση: Η ενσωμάτωση βασίζεται σε υπολογιστικά περιβάλλοντα που λειτουργούν ως γνωστικά εργαλεία και ως εργαλεία με γνωστικό δυναμικό για την ανάπτυξη ικανοτήτων υψηλού επιπέδου 
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Ικανότητες υψηλού επιπέδου (1)
• Επίλυση προβλήματος 
• Κριτική σκέψη 
• Αναζήτηση πληροφοριών
• Λήψη απόφασης
• Αναδιοργάνωση γνώσεων
• Μοντελοποίηση

Presenter
Presentation Notes
Οι έρευνες στη Διδακτική των Επιστημών αναδεικνύουν μία σειρά από ικανότητες υψηλού επιπέδου, στις οποίες πρέπει να στοχεύει η χρήση των ΤΠΕ, όπως
ικανότητα επίλυσης προβλημάτων, 
ανάπτυξη της κριτικής σκέψης, 
ικανότητα διερεύνησης και αναζήτησης πληροφοριών σε ένα ευρύ φάσμα δεδομένων,
ανάπτυξη δεξιοτήτων λήψης απόφασης, 
δυνατότητα αναδιοργάνωσης των υπαρχουσών γνώσεων,
δυνατότητα μοντελοποίησης φαινομένων και καταστάσεων των πραγματικού κόσμου, 
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Ικανότητες υψηλού επιπέδου (2)
• Συνεργασία,
• Διεπιστημονικότητα
• Γνωστική επίγνωση
• Μεταφορά γνώσεων
• Μεταγνώση

Presenter
Presentation Notes
ικανότητα συνεργασίας και από κοινού προσέγγισης και επίλυσης προβλημάτων,
διεπιστημονική προσέγγιση της γνώσης,
ικανότητα γνωστικής επίγνωσης,
ανάπτυξη δεξιοτήτων μεταφοράς γνώσεων από ένα πλαίσιο σε ένα άλλο,
ικανότητα μάθησης για τους τρόπους με τους οποίους μαθαίνουμε (δηλαδή μεταγνώση).  
Πόσα από τα λογισμικά που έχουν παραχθεί από την ελληνική πολιτεία τα τελευταία χρόνια στοχεύουν στην ανάπτυξη τέτοιου τύπου ικανοτήτων; 
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Τι είδους προγράμματα σπουδών; 

Θέση: Η ενσωμάτωση απαιτεί λειτουργική και 
οργανική ένταξη των ΤΠΕ στα προγράμματα 
σπουδών 

Presenter
Presentation Notes
Τα υπάρχοντα προγράμματα σπουδών προβλέπουν την υλοποίησή τους με τη χρήση συγκεκριμένων και συχνά ποικίλων διδακτικών υλικών (σπάνια όμως των ΤΠΕ, τουλάχιστον στη χώρα μας)
Τα υπάρχοντα προγράμματα σπουδών δεν λαμβάνουν υπόψη το γνωστικό δυναμικό των υπολογιστικών περιβαλλόντων 
Θέση: Η ενσωμάτωση απαιτεί λειτουργική και οργανική ένταξη των ΤΠΕ στα προγράμματα σπουδών 
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Τι είδους επιμόρφωση των 
εκπαιδευτικών;

• Θέση: Η διαρκής επιμόρφωση των 
εκπαιδευτικών στις παιδαγωγικές και 
διδακτικές χρήσεις των ΤΠΕ συνιστά 
αναγκαία συνθήκη για την ενσωμάτωση

Presenter
Presentation Notes
Η τεχνολογική επάρκεια είναι προφανώς απαραίτητη προϋπόθεση.  
Αρκεί η επάρκεια στις τεχνολογικές γνώσεις και στις γνώσεις χρήσης υπολογιστών; 
Τι γίνεται όμως με την παιδαγωγική και διδακτική επάρκεια χρήσης των ΤΠΕ στο σχολείο;  
Οι ΤΠΕ συνιστούν στοιχείο της επαγγελματικής ανάπτυξης και ταυτότητας των εκπαιδευτικών ήδη από την περίοδο της αρχικής εκπαίδευσής τους;  
Θέση: Η διαρκής επιμόρφωση των εκπαιδευτικών στις παιδαγωγικές και διδακτικές χρήσεις των ΤΠΕ συνιστά αναγκαία συνθήκη για την ενσωμάτωση
Η επιμόρφωση επιμορφωτών Β’ επιπέδου στα ΠΑΚΕ και η επιμόρφωση εκπαιδευτικών στα ΚΣΕ συνιστά ένα σημαντικό βήμα προς αυτή την κατεύθυνση.   
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Τεχνολογική Διδακτική Γνώση Περιεχομένου (TDCK)

Τεχνολογία

ΔιδακτικήΣχολικό 
Περιεχόμενο

Διδακτική γνώση
περιεχομένου

Τεχνολογική γνώση
περιεχομένου

Τεχνολογική διδακτική
γνώση

Τεχνολογική Διδακτική Γνώση Περιεχομένου
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Συμπερασματικά …
• Ικανή και αναγκαία συνθήκη για την ενσωμάτωση

των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία
– Μαθητικός υπολογιστής σε αναλογία 1:1 (μαθητής -

υπολογιστής) 
– «Ανοικτό» εκπαιδευτικό λογισμικό (με την έννοια του 

γνωστικού εργαλείου) για ανάπτυξη ικανοτήτων υψηλού 
επιπέδου 

– Λειτουργική και οργανική ένταξη των ΤΠΕ στα 
προγράμματα σπουδών

– Παιδαγωγική επιμόρφωση των εκπαιδευτικών (όχι μόνο 
τεχνολογική επάρκεια) 

Presenter
Presentation Notes
Ικανές και αναγκαίες συνθήκες για την ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία φαίνεται ότι αποτελούν 
Η ύπαρξη υπολογιστή ανά  μαθητή σε αναλογία που να προσεγγίζει 1:1 (μαθητής - υπολογιστής) 
Η δημιουργία «Ανοικτού» εκπαιδευτικού λογισμικού (με την έννοια του γνωστικού εργαλείου) για ανάπτυξη ικανοτήτων υψηλού επιπέδου 
Η λειτουργική και οργανική ένταξη των ΤΠΕ στα προγράμματα σπουδών
Η διδακτική και παιδαγωγική επιμόρφωση των εκπαιδευτικών (όχι μόνο τεχνολογική επάρκεια) 
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Σκοπός του μαθήματος
– Η ευαισθητοποίηση των μεταπτυχιακών φοιτητών στο 

διεπιστημονικό πεδίο που άπτεται α) της ένταξης και 
ενσωμάτωσης των ΤΠΕ στη διδακτική και στη μαθησιακή 
διαδικασία, της γνωριμίας με τις βασικές έννοιες και της 
εμβάθυνσης στα θεωρητικά και στα μεθοδολογικά 
ζητήματα που προκύπτουν από τη χρήση των ΤΠΕ σε όλο 
το εύρος της εκπαιδευτικής πράξης και β) της 
υπολογιστικής υποστήριξης της μαθησιακής διαδικασίας, 
της εισαγωγής στις βασικές έννοιες και της ανάλυσης των 
θεμάτων που αφορούν στη διαδικασία σχεδιασμού, 
τεκμηρίωσης και αξιολόγησης υπολογιστικών 
περιβαλλόντων για την ανθρώπινη μάθηση. 
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Πληροφορίες
• Γραφείο, Κτίριο Τομέα Θεωρητικής & Εφαρμοσμένης 

Παιδαγωγικής (ΘΕΠ)
• Ώρες Διδασκαλίας

– Δευτέρα 15:00 – 17:00 (εργαστήριο ΔΦΕ - ΤΕΕΑΠΗ)
• Ώρες Εργαστηρίου

– Δευτέρα 17:00 – 18:00 (εργαστήριο Η/Υ - ΤΕΕΑΠΗ)  
• Ώρες Γραφείου - Συνεργασίας

• Δευτέρα & Τρίτη 13:00 - 15:00
• komis@upatras.gr
• 2610969339
• Ιστοσελίδα μαθήματος Moodle 

(http://150.140.160.87/moodle)
• www.ecedu.upatras.gr/komis/

mailto:komis@upatras.gr
http://www.ecedu.upatras.gr/komis/
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Εργαστήριο ΔΦΕ ΤΕΕΑΠΗ
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Υποχρεώσεις (1)
1. Υποχρεωτική παρακολούθηση
2. Διάβασμα πριν το μάθημα 

– Διαφάνειες επόμενου μαθήματος 
– Διάβασμα άρθρων (θεωρητικά - ερευνητικά) 
– Σχολιασμός & συζήτηση (στο περιβάλλον Moodle)

3. Ατομική (ή δυαδική) εργασία με συγκεκριμένο 
λογισμικό ανοικτού τύπου 

1. Παρουσίαση του λογισμικού στο μάθημα (30’)
2. Σχεδίαση σεναρίου χρήσης - δραστηριοτήτων (σπίτι σας)
3. Αξιολόγηση του σεναρίου με μαθητές (ομάδα ή τάξη)

Έκθεση σχετική με το λογισμικό, το σενάριο - δραστηριότητα και 
την αξιολόγηση με τους μαθητές
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Υποχρεώσεις (2)
4. Τελική θεωρητική ατομική (ή δυαδική) εργασία 

σε συγκεκριμένο θέμα (με βάση την κατηγορία 
λογισμικού που παρουσιάσατε)

– Κατάλογος με θέματα εργασιών
– Υλικό από βιβλία (βιβλιοθήκη), άρθρα (DVD 

μαθήματος), δικτυακούς τόπους
– Παρουσίαση της εργασίας στην τάξη

5. Τελική εξέταση με ερωτήσεις πολλαπλών 
επιλογών & μικρών ιστοριών
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Αξιολόγηση σεναρίου (1)
Συλλογή δεδομένων 

Καταγραφή με βίντεο (κατάλληλο λογισμικό, π.χ. 
camtasia) 

Σχάρα παρατήρησης 
Ανάλυση δεδομένων 

Σύντομη περιγραφή της διαδικασίας 
Σχάρα ανάλυσης με συγκεκριμένα κριτήρια
α) στόχοι σεναρίου (επιτεύχθηκαν, πώς, γιατί;)
β) δυνατότητες λογισμικού (που φαίνονται)
γ) άλλα …  
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Αξιολόγηση σεναρίου (2)
Έκθεση σχετική με το λογισμικό, το σενάριο -

δραστηριότητα και την αξιολόγηση με τους 
μαθητές
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Εννοιολογικό πλαίσιο
– Oι Τεχνολογίες της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών

(ΤΠΕ) ως αυτόνομο γνωστικό αντικείμενο.

– οι Τεχνολογίες της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών
ως μέσο γνώσης, έρευνας και μάθησης στα 
γνωστικά αντικείμενα. 

– Oι Τεχνολογίες της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών
ως στοιχείο της γενικής κουλτούρας - οι νέες 
τεχνολογίες ως ένα κοινωνικό φαινόμενο. 

– Εφαρμογή και όρια της εκπαιδευτικής τεχνολογίας. 

– Βασικές αρχές της διδακτικής αξιοποίησης της 
υπολογιστικής τεχνολογίας.
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Υλικό Μαθήματος
• Βιβλία Μαθήματος: 

– Β. Κόμης, Εισαγωγή στις Εκπαιδευτικές Εφαρμογές των 
ΤΠΕ στην Εκπαίδευση, Αθήνα, Εκδόσεις Νέων 
Τεχνολογιών, 2004

– Β. Κόμης, Εισαγωγή στη Διδακτική της Πληροφορικής, 
Αθήνα, Εκδόσεις Κλειδάριθμος, 2005

– C. Depover, T. Karsenti, Β. Κόμης, Διδασκαλία με τη 
χρήση Τεχνολογίας, Αθήνα, Εκδόσεις Κλειδάριθμος, 
2009

• DVD με εκπαιδευτικό λογισμικό
• Δικτυακοί τόποι μαθήματος

– Περιβάλλον ασύγχρονης εκπαίδευσης Moodle
– Διαφάνειες 
– Σημειώσεις
– Άλλο υλικό
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Το κίτρινο βιβλίο
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Το πράσινο βιβλίο
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Το καφέ βιβλίο
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Χρηματοδότηση
• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό έχει αναπτυχθεί στo πλαίσιo του 

εκπαιδευτικού έργου του διδάσκοντα.
• Το έργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα στο Πανεπιστήμιο Πατρών» 

έχει χρηματοδοτήσει μόνο την αναδιαμόρφωση του εκπαιδευτικού 
υλικού. 

• Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού Προγράμματος 
«Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» και συγχρηματοδοτείται από την 
Ευρωπαϊκή Ένωση (Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς 
πόρους.
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ΣΗΜΕΙΩΜΑΤΑ
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Σημείωμα Ιστορικού Εκδόσεων Έργου
Το παρόν έργο αποτελεί την έκδοση 1.0.  
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Σημείωμα Αναφοράς
Copyright Πανεπιστήμιο Πατρών, Κόμης Βασίλης, 2015. Βασίλης Κόμης. 
«Εφαρμογές των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στη 
διδασκαλία και τη μάθηση, Ενότητα 1: Παρουσίασης μαθήματος». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: 
https://eclass.upatras.gr/courses/PN1441.
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Σημείωμα Αδειοδότησης
Το παρόν υλικό διατίθεται με τους όρους της άδειας χρήσης Creative Commons 
Αναφορά, Μη Εμπορική Χρήση Παρόμοια Διανομή 4.0 [1] ή μεταγενέστερη, Διεθνής 
Έκδοση.   Εξαιρούνται τα αυτοτελή έργα τρίτων π.χ. φωτογραφίες, διαγράμματα κ.λ.π.,  
τα οποία εμπεριέχονται σε αυτό και τα οποία αναφέρονται μαζί με τους όρους χρήσης 
τους στο «Σημείωμα Χρήσης Έργων Τρίτων».                     

[1] http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ 

Ως Μη Εμπορική ορίζεται η χρήση:
• που δεν περιλαμβάνει άμεσο ή έμμεσο οικονομικό όφελος από την χρήση του έργου, για 

το διανομέα του έργου και αδειοδόχο
• που δεν περιλαμβάνει οικονομική συναλλαγή ως προϋπόθεση για τη χρήση ή πρόσβαση 

στο έργο
• που δεν προσπορίζει στο διανομέα του έργου και αδειοδόχο έμμεσο οικονομικό όφελος 

(π.χ. διαφημίσεις) από την προβολή του έργου σε διαδικτυακό τόπο

Ο δικαιούχος μπορεί να παρέχει στον αδειοδόχο ξεχωριστή άδεια να χρησιμοποιεί το έργο για 
εμπορική χρήση, εφόσον αυτό του ζητηθεί.



45Εφαρμογές των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στη διδασκαλία και τη μάθηση

Διατήρηση Σημειωμάτων

Οποιαδήποτε αναπαραγωγή ή διασκευή του υλικού θα πρέπει 
να συμπεριλαμβάνει:

 το Σημείωμα Αναφοράς
 το Σημείωμα Αδειοδότησης
 τη δήλωση Διατήρησης Σημειωμάτων
 το Σημείωμα Χρήσης Έργων Τρίτων (εφόσον υπάρχει)

μαζί με τους συνοδευόμενους υπερσυνδέσμους.
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Σημείωμα Χρήσης Έργων Τρίτων 1/3

Το Έργο αυτό κάνει χρήση των ακόλουθων έργων:
Εικόνες/Σχήματα/Διαγράμματα/Φωτογραφίες
• Διαφάνεια 2
• εικόνα 1: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:US_Navy_101013-N-8863V-

522_Eighth_grade_students_from_Mira_Loma_Middle_School_use_a_ground_t
racking_system_during_the_11th_annual_Science_and_Techn.jpg

• εικόνα 2: https://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_whiteboard
• εικόνα 3: https://en.wikipedia.org/wiki/Forest_kindergarten
• εικόνα 4: https://en.wikipedia.org/wiki/Education_policy_in_Brazil
• Διαφάνεια 2:
• Εικόνα 1: https://en.wikipedia.org/wiki/Waldorf_education

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:US_Navy_101013-N-8863V-522_Eighth_grade_students_from_Mira_Loma_Middle_School_use_a_ground_tracking_system_during_the_11th_annual_Science_and_Techn.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_whiteboard
https://en.wikipedia.org/wiki/Forest_kindergarten
https://en.wikipedia.org/wiki/Education_policy_in_Brazil
https://en.wikipedia.org/wiki/Waldorf_education
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Σημείωμα Χρήσης Έργων Τρίτων 2/3

• Διαφάνεια 6
• εικόνα 1: https://en.wikipedia.org/wiki/One_Laptop_per_Child
• Εικόνα 2: http://en.wikipedia.org/wiki/One_Laptop_per_Child
• Εικόνα 3: 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Class_room_in_a_Thimpu_schoo
l.jpg

• Εικόνα 4: 
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:OLPC_Khairat_Collaborating.JPG

• Εικόνα 5: 
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:OLPC_Khairat_Collaborating.JPG

• Εικόνα 6: http://www.pexels.com/photo/1712/
• Διαφάνεια 7
• Εικόνα 1: http://en.wikipedia.org/wiki/Tool
• Εικόνα 2: http://simple.wikipedia.org/wiki/Child

https://en.wikipedia.org/wiki/One_Laptop_per_Child
http://en.wikipedia.org/wiki/One_Laptop_per_Child
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Class_room_in_a_Thimpu_school.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:OLPC_Khairat_Collaborating.JPG
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:OLPC_Khairat_Collaborating.JPG
http://www.pexels.com/photo/1712/
http://en.wikipedia.org/wiki/Tool
http://simple.wikipedia.org/wiki/Child
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Σημείωμα Χρήσης Έργων Τρίτων 3/3
• Διαφάνεια 12
• Εικόνα 1: 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Queensland_State_Archives_1640_Kelvin_Grove_State_S
chool_Teacher_and_Class_April_1951.png

• Εικόνα 2 :  http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kristin_Olsen_School_Children_Picture.jpg
• Εικόνα 3: http://www.speedofcreativity.org/
• Εικόνα 4: 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Experiments_at_DLR_School_Lab_at_ILA_2012_(7979904
206).jpg

• Εικόνα 5: http://en.wikipedia.org/wiki/Youth_exclusion
• Εικόνα 6: http://en.wikipedia.org/wiki/Lim_Ding_Wen
• Εικόνα 7: http://en.wikipedia.org/wiki/Parallel_play
• Διαφάνεια 17
• Εικόνα 1: 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pam_Robertson,_Grade_12A_Teacher_at_Sinenjongo_Hig
h_School,_Joe_Slovo_Park,_Cape_Town,_South_Africa-3320.jpg

• Εικόνα  2: http://en.wikipedia.org/wiki/IT@School_Project
Οποιασδήποτε μορφής  υλικό περιλαμβάνεται στο ανωτέρω έργο και δεν 

αναφέρεται σε ξεχωριστή πηγή αναφοράς, τότε αποτελεί πνευματική 
ιδιοκτησία του διδάσκοντα Καθηγητή, Βασίλη Κόμη.

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Queensland_State_Archives_1640_Kelvin_Grove_State_School_Teacher_and_Class_April_1951.png
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kristin_Olsen_School_Children_Picture.jpg
http://www.speedofcreativity.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Experiments_at_DLR_School_Lab_at_ILA_2012_(7979904206).jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/Youth_exclusion
http://en.wikipedia.org/wiki/Lim_Ding_Wen
http://en.wikipedia.org/wiki/Parallel_play
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pam_Robertson,_Grade_12A_Teacher_at_Sinenjongo_High_School,_Joe_Slovo_Park,_Cape_Town,_South_Africa-3320.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/IT@School_Project
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