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Ως Μη Εμπορική ορίζεται η χρήση:
• που δεν περιλαμβάνει άμεσο ή έμμεσο οικονομικό όφελος από την χρήση του έργου, για το 

διανομέα του έργου και αδειοδόχο
• που δεν περιλαμβάνει οικονομική συναλλαγή ως προϋπόθεση για τη χρήση ή πρόσβαση στο έργο
• που δεν προσπορίζει στο διανομέα του έργου και αδειοδόχο έμμεσο οικονομικό όφελος (π.χ. 

διαφημίσεις) από την προβολή του έργου σε διαδικτυακό τόπο

Ο δικαιούχος μπορεί να παρέχει στον αδειοδόχο ξεχωριστή άδεια να χρησιμοποιεί το έργο για εμπορική 
χρήση, εφόσον αυτό του ζητηθεί.
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Υποκείμενη Θεωρία Μάθησης Αξιοποίησης 
Kahoot & Quizizz

Συγκεκριμένες Δραστηριότητες 
(σχεδιασμένες από τον εκπαιδευτικό) 

προς Επίτευξη Στόχων  

Συμπεριφοριστική 
Θεωρία Μάθησης 



(Helgason, 2010).
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(Hamari, Koivisto, & Sarsa, 2014). 
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Πώς κάνω κουίζ με το Kahoot! 

Δημιουργώντας ψηφιακά, παιγνιώδη Quiz αξιολόγησης για 

τους/τις μαθητές/τρεις σας με το Quizziz

https://youtu.be/7Vz6nZGgNF0
https://youtu.be/3A7uf0KybYQ
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Gamification

Gamification in Teaching & Learning 

Leading Change: Go Beyond Gamification with Gameful
Learning

https://www.coursera.org/learn/gamification
https://www.udemy.com/course/gamification-in-teaching-and-learning/
https://www.edx.org/course/leading-change-go-beyond-gamification-with-gameful

