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Ως Μη Εμπορική ορίζεται η χρήση:
• που δεν περιλαμβάνει άμεσο ή έμμεσο οικονομικό όφελος από την χρήση του έργου, για το διανομέα του 

έργου και αδειοδόχο
• που δεν περιλαμβάνει οικονομική συναλλαγή ως προϋπόθεση για τη χρήση ή πρόσβαση στο έργο
• που δεν προσπορίζει στο διανομέα του έργου και αδειοδόχο έμμεσο οικονομικό όφελος (π.χ. διαφημίσεις) 

από την προβολή του έργου σε διαδικτυακό τόπο

Ο δικαιούχος μπορεί να παρέχει στον αδειοδόχο ξεχωριστή άδεια να χρησιμοποιεί το έργο για εμπορική 
χρήση, εφόσον αυτό του ζητηθεί.
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Α΄ μέρος – Εικονική 
Πραγματικότητα και Εικονικοί 

κόσμοι































Β΄ μέρος – Χαρακτηριστικά 
του Second Life



































Γ΄ μέρος – Χειρισμός του 
Second Life





Επιλογή και Δημιουργία Avatar



Δημιουργία λογαριασμού



Κατέβασμα και 
εγκατάσταση παιχνιδιούΕπιλογή λογαριασμού





















Mini map

World map

















Δεν μπορείς να χτίσεις ή 
να ανοίξεις/ τοποθετήσεις 
αντικείμενα.

Δεν μπορείς να 
σπρώξεις άλλα avatars.

Δεν μπορείς να κάνεις 
συζήτηση με φωνή.

Δεν μπορείς να 
πετάξεις.

Στις περιοχές με τα παρακάτω σύμβολα:



•Home

•My profile

•People

•Places

•My Inventory

•My Appearance

Περιλαμβάνει τις εξής 
καρτέλες:



Δ΄ μέρος - Γλωσσάρι όρων, 
tips, συχνές ερωτήσεις για το 

Second Life
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