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Τι είναι o Οντοκεντρικος/Αντικειμενοστραφής 
Προγραμματισμός;



Τι είναι η Alice;

https://www.alice.org/

https://www.alice.org/






Καρτέλα 
Διαδικασιών & 
Συναρτήσεων

Σκηνή

Μενού

Καρτέλα 
Κώδικα/Μέθοδος



Ιδιότητες 
επιλεγμένου 
αντικειμένου



Τεχνική «Σύρε και Άφησε»!



• Πώς θα προσθέσω στην σκηνή μου;;;

Κανόνες Ονομασίας:

1. Μία λέξη ΜΟΝΟ. ΌΧΙ κενά.
2. camelCase
3. Ποτέ δεν ξεκινάω με αριθμό
4. Ποτέ ειδικοί χαρακτήρες (πχ. ?)



Δέντρο 
Αντικειμένων

Αντικείμενο

Ιδιότητες 
Αντικειμένου

Επεκτάσιμο 
παράθυρο

Προσαρμογή 
στον χώρο με 

–δεξί κλικ
-scroll

Θέση 
αντικειμένου 

(x,y,z)



Επιλογές Χειρισμού: 
Περιστροφή, Μετακίνηση, 

Αλλαγή μεγέθους

Β. Ορισμός 
τρέχουσας θέσης 

για την 
επιλεγμένη 

κάμερα

A. Μεταφορά 
στην επιλεγμένη 

κάμερα

Α Β

Προσθήκη νέας 
θέσης κάμερας







•







Δέντρο 
Αντικειμένων

(γρήγορη 
εύρεση 

αντικειμένων 
στην σκηνή)







Dropdown επιλογής 
αντικειμένων



<αντικείμενο> <κάνει διαδικασία> <με παράμετρο>

Τρέχω τον κώδικα!





Θέλω στην αρχή του παιχνιδιού να 
πλησιάσει τον ελέφαντα!



Η μετακίνηση της να διαρκεί 2 
δευτερόλεπτα!



Θέλω η Πηνελόπη να σκέφτεται 
ταυτόχρονα με την ομιλία του ελέφαντα!



• Μόλις τελειώσουν οι συνομιλίες θέλω να νυχτώνει!
• Τι σημαίνει «νυχτώνει»;
• Αλλάζει χρώμα ο ουρανός;
• Βγαίνει το φεγγάρι;

Επεξεργασία σκηνής

Τι κάνει 
η 
ιδιότητα 
opacity?



• Τι θα γίνει εάν πειράξω την θέση της κάμερας μέσα στο setup scene και 
επιστρέψω στο edit code για να παίξω αυτό που έφτιαξα?



Τι θα γίνει εάν πειράξω την θέση της κάμερας μέσα στο setup scene και επιστρέψω 
στο edit code για να παίξω αυτό που έφτιαξα?









Καρτέλα 
EventListener











Δημιουργήστε  τη δική σας διαδραστική
ιστορία  διάρκειας 1 Λεπτού
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