
%5b1%5d%20http:/creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


https://eclass.upatras.gr/courses/PN1407/

https://eclass.upatras.gr/courses/PN1407/


[1] http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ 

Ως Μη Εμπορική ορίζεται η χρήση:
• που δεν περιλαμβάνει άμεσο ή έμμεσο οικονομικό όφελος από την χρήση του έργου, για το 

διανομέα του έργου και αδειοδόχο
• που δεν περιλαμβάνει οικονομική συναλλαγή ως προϋπόθεση για τη χρήση ή πρόσβαση στο έργο
• που δεν προσπορίζει στο διανομέα του έργου και αδειοδόχο έμμεσο οικονομικό όφελος (π.χ. 

διαφημίσεις) από την προβολή του έργου σε διαδικτυακό τόπο

Ο δικαιούχος μπορεί να παρέχει στον αδειοδόχο ξεχωριστή άδεια να χρησιμοποιεί το έργο για 
εμπορική χρήση, εφόσον αυτό του ζητηθεί
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Δημιουργία Προγράμματων με γραφικά 
στοιχεία

(αντί να γράφουν εντολές σε κείμενο)







Σχεδιασμός

Υλοποιηση

Δοκιμη

Αξιολόγηση



Κανόνες Παίξιμο Διασκέδαση



Μηχανική Δυναμική Αισθητική



Αισθητική

• τι θέλουμε να 
νιώσει ο παίχτης; 

Δυναμική

• Ποια συμπεριφορά 
του παιχνιδιού θα 
προκαλέσει αυτά τα 
συναισθήματα; 

Μηχανική

• Με ποιους κανόνες 
θα προκύψει αυτή η 
συμπεριφορά;
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