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• Προσθέστε τα αντικείμενα που βλέπετε στον Πίνακα
• Θα πρέπει να μεταφορτώσετε στον υπολογιστή τις ακόλουθες 

εικόνες
• http://appinventor.org/bookFiles/PresidentsQuiz/roosChurc

h.gif
• http://appinventor.org/bookFiles/PresidentsQuiz/nixon.gif
• http://appinventor.org/bookFiles/PresidentsQuiz/carterChin

a.gif
• http://appinventor.org/bookFiles/PresidentsQuiz/atomic.gif

• Image1.Picture -> roosChurch.gif, Width->FillParent, Height-
>200

• QuestionLabel.Text-> “Question…”
• AnswerText.Hint->”Enter an answer”, Textproperty->κενό, 

τοποθετήστε το μέσα στο HorizontalArrangement1
• AnswerButton.Text-> “Submit”
• NextButton.Text-> “Next”
• RightWrongLabel.Text-> κενό

http://appinventor.org/bookFiles/PresidentsQuiz/roosChurch.gif
http://appinventor.org/bookFiles/PresidentsQuiz/nixon.gif
http://appinventor.org/bookFiles/PresidentsQuiz/carterChina.gif
http://appinventor.org/bookFiles/PresidentsQuiz/atomic.gif






















• Όταν πηγαίνουμε σε επόμενη ερώτηση 
θα πρέπει να καθαρίζουμε το 
AnswerText και το RightWrongLabel

• Τροποποιούμε κατάλληλα το 
NextButton.Click





http://appinventor.mit.edu/explor
e/ai2/setup.html

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup.html













