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Περιεχόμενα

Κατηγορίες Πολυμέσων

3D, VR, AR



3D

«Η οθόνη μου έχει δύο διαστάσεις»

Πώς βλέπω τρισδιάστατο τον κύβο?!

Η απάντηση είναι το ανθρώπινο μάτι

Κάθε μάτι λαμβάνει μία εικόνα

Ο εγκέφαλος τις συνδυάζει ως μία



3D

Διάφοροι μέθοδοι για 3D αίσθηση

Π.χ:

Θέση αντικειμένων

Σκίαση

Μέγεθος

Η αλλαγή μεγέθους ενός αντικειμένου



3D Μοντέλα

Δημιουργία 3D μοντέλων με τη χρήση υπολογιστή
Πώς εμφανίζονται στην οθόνη

Μαθηματική επεξεργασία του μοντέλου

3D rendering

O πιο κλασικός τρόπος
Πολύγωνα

Τα 3D μοντέλα έχουν πολλαπλές εφαρμογές
CAD (Computer-aided design)

Αρχιτεκτονική

Μηχανολογία

Ιατρική
Μαγνητική/ αξονική τομογραφία

Κινηματογράφος
Toy Story (1995) – Η πρώτη ταινία πλήρως επεξεργασμένη σε 
υπολογιστή

Video games



Αποθήκευση των 3D μοντέλων

4 βασικά χαρακτηριστικά

Γεωμετρία

Δηλαδή το σχήμα του

Εμφάνιση

Χρώματα, τύπος υλικού κλπ

Σκηνικό

Φωτισμός

Γωνία κάμερας

Κίνηση



Αποθήκευση των 3D μοντέλων

Γεωμετρία

Πλήθος από μικρά 

πολύγωνα

Εμφάνιση

Προσθήκη υλικών 

στην επιφάνεια 

(texture)



Τύποι Αρχείων

STL αρχεία

1987

Αποθηκεύουν μόνο το σχήμα (γεωμετρία)

3D εκτυπωτές

Μικρή ακρίβεια

Όχι χρώματα



stl

https://www.thingiverse.com/thing:5684

https://www.thingiverse.com/thing:5684


COLLADA

COLLAborative Design Activity

Ανοιχτό πρότυπο

2004

Sony

Από τα πιο δημοφιλή format



3D software editors



Blender

Open-source software

Πρώτη έκδοση
1994

Δυνατότητες
Rendering

Modeling

Animation

Simulation
Υγρά

Εκρήξεις

Καπνός κλπ

Ποιος το χρησιμοποιεί?
Nasa

Παραγωγή περιεχομένου

Ubisoft



Video Game Engines

Στα video games δεν αρκεί να 

δημιουργήσεις 3D γραφικά

Render σε πραγματικό χρόνο

Νόμοι της φυσικής

Ήχος

Κίνηση

Τεχνητή νοημοσύνη

Διαχείριση μνήμης



Cyberpunk 2077 – REDengine 4



Virtual Reality

Εικονική πραγματικότητα

3D + 360 μοίρες

Πλήρες εικονικό περιβάλλον

Μεταβολή πολυμεσικού περιεχομένου με 

κίνηση του κεφαλιού

Εικόνα

Ήχος

Εικονική «αφή»!

Απαιτείται ειδικός εξοπλισμός



Virtual Reality

https://www.oculus.com/quest-2/

300$

https://www.oculus.com/quest-2/


Virtual Reality

Αρχή λειτουργίας

Δύο μικρές οθόνες, μία για κάθε μάτι

LCD Display

1832 x 1920 

60, 72, 90 Hz Refresh Rate 

Προσομοίωση της ανθρώπινης όρασης

Αισθητήρες κίνησης

Surround ήχος



HTC Vive



VR – Πεδία εφαρμογής

Διασκέδαση

Gaming

3D videos

Εκπαίδευση

Γιατροί

Πιλότοι

Μεταλλειολόγοι

Αρχιτεκτονική

Βιομηχανική σχεδίαση



VR - Προβλήματα

Θέματα υγείας

Ζαλάδες

Αστάθεια

Ξηρότητα ματιών

Θέματα ιδιωτικότητας

Θέματα ασφάλειας

Πτώση



AR

Επαυξημένη πραγματικότητα

Συνδυασμός φυσικού κόσμου και 3D

Αλληλεπίδραση σε πραγματικό χρόνο

Εξοπλισμός

Ακόμη και το κινητό τηλέφωνο

Εφαρμογές

Διαφήμιση

Εκπαίδευση

Ιατρική



AR



AR



AR



AR



AR



AR + VR

https://www.stereolabs.com/zed-mini

https://www.stereolabs.com/zed-mini


Τέλος διάλεξης

Ερωτήσεις?

stefanis@upatras.gr


