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Άδειες Χρήζης

 Το παρόν εκπαιδεσηικό σλικό σπόκειηαι ζε άδειες 
τρήζης Creative Commons. 

 Για εκπαιδεσηικό σλικό, όπως εικόνες, ποσ 
σπόκειηαι ζε άλλοσ ηύποσ άδειας τρήζης, η 
άδεια τρήζης αναθέρεηαι ρηηώς. 
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Χρημαηοδόηηζη

 Το παρόν εκπαιδεσηικό σλικό έτει αναπηστθεί ζηα 
πλαίζια ηοσ εκπαιδεσηικού έργοσ ηοσ διδάζκονηα.

 Το έργο «Ανοικηά Ακαδημαϊκά Μαθήμαηα ζηο 
Πανεπιζηήμιο Παηρών» έτει τρημαηοδοηήζει μόνο ηη 
αναδιαμόρθωζη ηοσ εκπαιδεσηικού σλικού. 

 Το έργο σλοποιείηαι ζηο πλαίζιο ηοσ Δπιτειρηζιακού 
Προγράμμαηος «Δκπαίδεσζη και Για Βίοσ Μάθηζη» και 
ζσγτρημαηοδοηείηαι από ηην Δσρωπαϊκή Ένωζη 
(Δσρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς πόροσς.
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ι

Φραγκίζκος  Κοσηελιέρης
Αναπληρωηής Καθηγηηής Παν/μίοσ Παηρών



Άλσηη άζκηζη - 1

Να θηιατηεί ένα πρόγραμμα ποσ θα λύνει 
ένα ηριώνσμο.



Λογικό διάγραμμα

ΑΡΧΗ

ΤΔΛΟΣ

D ? 0

D=B**2-4*A*C 

ΓΙΑΒΑΣΔ

A,B,C

 0=0
A ? 0

 0=0
B ? 0

=0
C ? 0

 0

ΓΡΑΨΔ

“AORISTO”

ΓΡΑΨΔ

“ADYNATO”

X=-C/B 

ΓΡΑΨΔ

X

0

X1=(-B+SQRT(D))/(2*A)

X2=(-B-SQRT(D))/(2*A)

< 0

X1=(-B+iSQRT(-D))/(2*A)

X2=(-B-iSQRT(-D))/(2*A)

ΓΡΑΨΔ

X1,X2



PROGRAM tr
IMPLICIT NONE
REAL A,B,C,D,X,X1,X2,RE1,RE2,IM

READ(*,*)A,B,C
IF (A.EQ.0) THEN

IF (B.EQ.0) THEN
IF(C.EQ.0) THEN

WRITE(*,*)’AORISTO’
ELSE

WRITE(*,*)’ADYNATO’
ENDIF

ELSE
X=-C/B
WRITE(*,*)X

ENDIF
ELSE

D=B**2-4*A*C
IF (D.GE.0) THEN

RE1=(-B+SQRT(D))/(2*A)
RE2=(-B-SQRT(D))/(2*A)
IM=0

ELSE
RE1=-B/(2*A)
RE2=-B/(2*A)
IM=SQRT(-D)/(2*A)

ENDIF
WRITE(*,*)’X1=’,RE1,’+i’,IM
WRITE(*,*)’X2=’,RE2,’-i’,IM

ENDIF
END PROGRAM tr

«Σο σλικό ηης 

παροσζίαζης 

προέρτεηαι από ηις 

πανεπιζηημιακές 

παραδόζεις ηοσ 

καθηγηηή 

Φρ. Κοσηελιέρη».


