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Βασικά της γλώσσας JAVA

� ∆οµή ενός προγράµµατος JAVA

� Εργασία µε Import, Μέθοδοι, Σχόλια

� Λέξεις-Κλειδιά της JAVA, Προσδιοριστικά της JAVA

� Τύποι ∆εδοµένων, δηλώσεις & απόδοση τιµών

� ∆ιαχείριση ακολουθιών, Είσοδος & Έξοδος

� Πίνακες, Τελεστές

� Έλεγχος ροής
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Σήµερα
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Κλάσης & Μέθοδοι της JAVA

�Ορισµός µιας κλάσης

�Καθορισµός πακέτου κλάσης

�∆ηµιουργία ιδιοτήτων κλάσης

�Απλή κλάση

�Μέθοδοι κλάσης

�Επίδειξη µεθόδων

�Υπερφόρτωση Μεθόδων
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Αντικειµενοστρεφής
Προγραµµατισµός

Κλάσεις

Αντικείµενα

Πρόγραµµα = Οµάδα
Αντικειµένων

Πραγµατικός
Κόσµος

Κατηγορίες
Αντικειµένων

Φυσικά
Αντικείµενα

Χώρος = Οµάδα
Φυσικών Αντικειµένων
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Οι κλάσεις χρησιµοποιούνται ως πρότυπα για την
δηµιουργία των αντικειµένων

Ιδιότητες: περιγράφουν το αντικείµενο και δείχνουν σε
τι διαφέρει σε σχέση µε τα άλλα αντικείµενα.

Συµπεριφορά : Είναι τα όσα κάνει ένα αντικείµενο.

Αντικείµενο

Ιδιότητες

(Μεταβλητές)  

Συµπεριφορά

(Μέθοδοι) 
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Ιεραρχία κλάσεων

� Οι κλάσεις οργανώνονται σε ιεραρχίες κλάσεων µε µορφή
πυραµίδας.

� Με αυτόν τον τρόπο επιτυγχάνεται η κληρονοµικότητα
(inheritance) στον αντικειµενοστραφή προγραµµατισµό.

Κλάση Α

Κλάση Β Κλάση ∆

Κλάση Γ

Υπερκλάση της Β

Υποκλάση της Β
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Ορισµός µιας κλάσης – Class

� Η λέξη κλάση (Class) είναι µια λέξη-κλειδί που

συναντάµε σε όλες τις αντικειµενοστρεφείς

γλώσσες.

� Η κλάση λειτουργεί όπως η δοµή που έχουµε

γνωρίσει στην γλώσσα C.

� Η κλάση επιτρέπει να δηµιουργούνται τύποι

δεδοµένων όπως ο χρήστης επιθυµεί και µε τρόπο

ανάλογο της δοµής.
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Ορισµός µιας κλάσης – Class

struct time{

int hours;

int minutes;

int seconds;

};

class time{

int hours;

int minutes;

int seconds;

};

void print_time (struct time tm);

void add_hours (struct time *tm);

void add_minutes (struct time *tm);

void add_seconds (struct time *tm);

struct time tm;
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Ορισµός µιας κλάσης – Class

struct time{         
int hours;              
int minutes;   
int seconds; 

};
class time{                                             

int hours;                                   
int minutes;                                     
int seconds;

void print_time (struct time tm);
void add_hours (struct time *tm);
void add_minutes (struct time *tm);
void add_seconds (struct time *tm);
};
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Ορισµός µιας κλάσης – Class

class time{                                             
int hours;                                   
int minutes;                                     
int seconds;
void print_time (struct time tm);
void print_time (struct time tm);
void print_time (struct time tm);
void print_time (struct time tm); 
};

struct time tm;          
struct time star_time; 
struct time end_time;

time tm;     
time star_time; 
time end_time;

Στιγµιότυπα αντικείµενα
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Ορισµός µιας κλάσης – Class

� Βασική διαφορά µεταξύ

Κλάσης & ∆οµής

� Για την δηµιουργία ενός αντικειµένου
χρησιµοποιούµε µία κλάση

δηλ. δηµιουργούµε ένα στιγµιότυπο

µιας κλάσης.

Ο τρόπος πρόσβασης στα δεδοµένα
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Έλεγχος πρόσβασης στα δεδοµένα µιας
κλάσης

Σε µια κλάση καθορίζουµε την πρόσβαση
των δεδοµένων από συναρτήσεις ή
ρουτίνες µε τρεις τρόπους:

� public

� private

� protected

Λέξεις - κλειδιά
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Έλεγχος πρόσβασης στα δεδοµένα µιας
κλάσης

� Ως προεπιλογή τα µέλη µιας

κλάσης είναι private

� Σε αντίθεση µε τις δοµές

η προεπιλογή είναι public
∆ιαφορά

Κλάσης/∆οµής
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Ορισµός µιας κλάσης

� Οι κλάσεις δεν είναι προγράµµατα.

� Χρησιµοποιούνται σε προγράµµατα. 

� Η σύνταξη ορισµού µιας κλάσης είναι:

� Όπου modifiers ελέγχουν 2 πράγµατα: 

εµβέλειαεµβέλεια & κληρονοµικότητα

[modifiers][modifiers] class class classNameclassName [extends [extends SuperClassNameSuperClassName]]
{{

}}
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ΟρισµόςΟρισµός µιαςµιας κλάσηςκλάσης

�� ΛέξειςΛέξεις--κλειδιάκλειδιά γιαγια εµβέλειαεµβέλεια

Κλάση προσπελάσιµη µέσω του πακέτου της και

µέσα στις υποκλάσεις

protected

Κλάση προσπελάσιµη µέσω του πακέτου της[no λέξη – κλειδί]

Κλάση προσπελάσιµη από κανέναprivate

Κλάση προσπελάσιµη από όλουςpublic

[modifiers][modifiers] class class classNameclassName [extends [extends SuperClassNameSuperClassName]]
{{

}}
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ΟρισµόςΟρισµός µιαςµιας κλάσηςκλάσης

�� ΛέξειςΛέξεις--κλειδιάκλειδιά γιαγια κληρονοµικότητακληρονοµικότητα

Η κλάση δεν µπορεί να χρησιµοποιηθεί ως υπερκλάση, αλλά

µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε στιγµιότυπα της κλάσης

final

Η κλάση λειτουργεί ως υπερκλάση και σαν πρότυπο για

άλλες κλάσεις, αλλά δεν µπορεί να χρησιµοποιηθεί µόνη της

abstract

[modifiers][modifiers] class class classNameclassName [extends [extends SuperClassNameSuperClassName]]
{{

}}
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ΟρισµόςΟρισµός µιαςµιας κλάσηςκλάσης

�� [extends [extends SuperClassNameSuperClassName]] προαιρετική φράση

�� συνδέεται µε την κληρονοµικότητακληρονοµικότητα

�� η κλάση βασίζεται σε µια υπαρκτή κλάση τύπου abstractabstract
(όχι finalfinal)

�� βασίζεται σε κλάση που δηµιουργεί ο χρήστης ή σε
κλάση της JAVA

[modifiers][modifiers] class class classNameclassName [extends [extends SuperClassNameSuperClassName]]
{{

}}
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ΚαθορισµόςΚαθορισµός πακέτουπακέτου

�� ΚάθεΚάθε κλάσηκλάση πουπου δηµιουργείταιδηµιουργείται αποτελείαποτελεί µέροςµέρος
ενόςενός πακέτουπακέτου

�� ΓιαΓια νανα εντάξουµεεντάξουµε τηντην κλάσηκλάση σεσε έναένα πακέτοπακέτο πρέπειπρέπει
νανα συντάξουµεσυντάξουµε τηντην πρότασηπρόταση

package package NameofPacageNameofPacage;;

�� ΗΗ παράλειψηπαράλειψη τηςτης πρότασηςπρότασης τοποθετείτοποθετεί τηντην κλάσηκλάση σεσε
προεπιλεγµένοπροεπιλεγµένο ανώνυµοανώνυµο πακέτοπακέτο

�� ΣωστήΣωστή πρακτικήπρακτική ηη ένταξηένταξη τωντων κλάσεωνκλάσεων σεσε πακέταπακέτα

�� ΗΗ χρήσηχρήση τωντων κλάσεωνκλάσεων µέσωµέσω τηςτης importimport απόαπό τατα
πακέταπακέτα..
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∆ηµιουργία∆ηµιουργία ιδιοτήτωνιδιοτήτων κλάσηςκλάσης

�� ΙδιότηταΙδιότητα µιαςµιας κλάσηςκλάσης είναιείναι µιαµια οµάδαοµάδα

�� ΗΗ µεταβλητήµεταβλητή--ιδιότηταιδιότητα δηλώνεταιδηλώνεται στηνστην αρχήαρχή τουτου
ορισµούορισµού κλάσηςκλάσης

∆εδοµένων∆εδοµένων && πληροφοριώνπληροφοριών

∆ηλωµένες∆ηλωµένες ΜεταβλητέςΜεταβλητές µέσαµέσα στηνστην κλάσηκλάση
καικαι

∆ιαθέσιµες∆ιαθέσιµες εκτόςεκτός τηςτης κλάσηςκλάσης
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∆ηµιουργία∆ηµιουργία ιδιοτήτωνιδιοτήτων κλάσηςκλάσης

�� ΠαράδειγµαΠαράδειγµα σύνταξηςσύνταξης::

public class circlepublic class circle
{{
public double radius;public double radius;
public int public int anotherPropoertyanotherPropoerty;      ;      
public byte public byte yetAnotherPropertyyetAnotherProperty;;
public public MyClassMyClass anObjectPropertyanObjectProperty;;

public String public String oneLastPropertyoneLastProperty;;
}}

radius µεταβλητή ιδιότητα
τύπου double

AnObjectProperty µεταβλητή
κλάση τύπου MyClass
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import import java.lang.Stringjava.lang.String;;

public class public class SimpleClassSimpleClass
{{

public double data;public double data;
public String text;public String text;

}} Αρχείο SimpleClass.java

δηµιουργία της κλάσης SimpleClassSimpleClass

πακέτο της java
lang.Stringlang.String

Μεταβλητή-ιδιότητα data τύπου double
Μεταβλητή-ιδιότητα text τύπου κλάσης
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public class public class ClassBasicsDemoClassBasicsDemo {{
public static void public static void main(Stringmain(String argsargs[])[])
{{
SimpleClassSimpleClass MyClassMyClass;;

MyClassMyClass = new = new SimpleClassSimpleClass();();
MyClass.dataMyClass.data = 1.2345;= 1.2345;
MyClass.textMyClass.text = "A class act.";= "A class act.";
System.out.print("TheSystem.out.print("The number stored in number stored in MyClassMyClass is ");is ");
System.out.println(MyClass.dataSystem.out.println(MyClass.data););
System.out.print("TheSystem.out.print("The text stored in text stored in MyClassMyClass is ");is ");
System.out.println(MyClass.textSystem.out.println(MyClass.text););

}}
}}

δηµιουργία της κλάσης ClassBasicsDemoClassBasicsDemo = = πρόγραµµαπρόγραµµα

Νέο αντικείµενο Μyclass
τύπου SimpleClass

Απόδοση τιµών στο
αντικείµενο Μyclass
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Μέθοδοι κλάσης

� Οι κλάσεις δεν περιέχουν µόνο ιδιότητες

δηλαδή µεταβλητές

� Περιέχουν κυρίως και µεθόδους

δηλαδή συναρτήσεις

� Η σύνταξη µιας για την δηµιουργία µιας µεθόδου

� public για να είναι προσπελάσιµη έξω από την
κλάση στην οποία ανήκει

[modifiers][modifiers] type type methodNamemethodName ((όρισµαόρισµα11,.. ,.. όρισµαόρισµαnn]]
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Μέθοδοι κλάσης

� private για να περιορίζεται η κλήση της και
εκτέλεσή της µόνο στην κλάση στην οποία ανήκει

� Η λέξη κλειδί type καθορίζει τον τύπο της
επιστρεφόµενης τιµής της µεθόδου.

public long SomeMethod(int arg1,arg2)

{

………..

}

[modifiers][modifiers] type type methodNamemethodName ((όρισµαόρισµα11,.. ,.. όρισµαόρισµαnn]]

return;
public SomeMethod() 
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ΠαράδειγµαΜέθοδοι κλάσης

import java.lang.String;
public class ClassWithMethods {

public void displayText(String message, boolean newline) {
if (newline)

System.out.println(message);
else

System.out.print(message);
}
public double halfOf(double value) {
return value / 2;
}
public long sumOf(long value1, long value2) {
long result;
result = value1 + value2;
return result;
}

}

Κλάση string 2η Κλάση

3η Κλάση

4η Κλάση

5η Κλάση
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ΠαράδειγµαΜέθοδοι κλάσης
import java.lang.Double;
import java.lang.Long;
public class MethodsDemo {
public static void main(String args[]) {
ClassWithMethods The_Class;
String temp;
double d;
long l;
The_Class = new ClassWithMethods();
The_Class.displayText("Using ClassWithMethods:", true);
The_Class.displayText("Half of 99 is ", false);
d = The_Class.halfOf(99);
temp = Double.toString(d);
The_Class.displayText(temp, true);
The_Class.displayText("The sum of 12345 and 997766 is ", false);
l = The_Class.sumOf(12345, 997766);
temp = Long.toString(l);
The_Class.displayText(temp, true);

}
}

Κλάση πρόγραµµα

Κλάση main()

δήλωση της The_Class

δηµιουργία της The_Class

διαχείρηση της The_Class
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Υπερφόρτωση Μεθόδων

� Η Υπερφόρτωση Μεθόδων είναι µέθοδος δηµιουργίας
µεθόδων που έχουν το ίδιο όνοµα αλλά διαφεέρουν

ως προς το πλήθος των ορισµάτων

&

ως προς τον τύπο των ορισµάτων

� Παράδειγµα µεθόδου sumOf()

� δύο ορίσµατα

� τρία ορίσµατα

� τέσσερα ορίσµατα
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Υπερφόρτωση Μεθόδων

public class Overloaded {

public double sumOf(double v1, double v2) {
return v1 + v2;

}
public double sumOf(double v1, double v2, double v3) {

return v1 + v2 + v3;
}

public double sumOf(double v1, double v2, double v3, 
double v4) {

return v1 + v2 + v3 + v4;
}

}
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Υπερφόρτωση Μεθόδων
import java.lang.String;
import java.lang.Double;
public class OverloadDemo
{
public static void main(String args[]) 
{
Overloaded MyClass;
double d;
………..

}
}

MyClass = new Overloaded();              
System.out.println("Adding two numbers: ");
System.out.print("  The sum of 1.4 and 6.7 is ");
d = MyClass.sumOf(1.4, 6.7);
System.out.println(Double.toString(d));
System.out.println("Adding three numbers: ");
System.out.print("  The sum of 1.4, 6.7, and 12.2 is ");
d = MyClass.sumOf(1.4, 6.7, 12.2);
System.out.println(Double.toString(d));
System.out.println("Adding four numbers: ");
System.out.print("  The sum of 1.4, 6.7, 12.2, and -4.1 is ");
d = MyClass.sumOf(1.4, 6.7, 12.2, -4.1);
System.out.println(Double.toString(d));


