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� Φροντιστήριο : ∆ευτέρα 11πµ-12πµ ΗΛ4

Οµάδα Α΄ (Φοιτητές µε µονό αριθµό Μητρώου ))
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� Προετοιµασία για το 1ο Εργαστήριο

� Βασικές Εντολές για την σύνταξη προγραµµάτων

σε γλώσσα C

�Εντολές Προεπεξεργαστή (#incude, #define)
�� ΤυπικέςΤυπικές ΒιβλιοθήκεςΒιβλιοθήκες τηςτης C C 

�� <<ctype.hctype.h> <> <math.hmath.h><><stdio.hstdio.h>> <<stdlib.hstdlib.h><><string.hstring.h>>

�Εντολές εισόδου, εξόδου & τρόπος σύνταξης

�� scanfscanf()(),, printfprintf() () 

� Πρώτη Γνωριµία µε

�τους τελεστές & τον βρόχο forfor
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Προηγούµενη ∆ιάλεξη
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�Μεταβλητές, Σταθερές & Τύποι ∆εδοµένων

((πληροφορίαπληροφορία//δεδοµένοδεδοµένο µεταβλητήµεταβλητή))

� αριθµητικοί τύποι µεταβλητών

� τελεστής sizeofsizeof()()

� η λέξη_κλειδί (keyword) typedeftypedef

�Προτάσεις, Εκφράσεις & Τελεστές

(statements, expressions & operators)

�Απλές Εντολές & Εντολές ελέγχου

(simple & control statements)
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Σήµερα
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Μεταβλητές, Σταθερές & Τύποι ∆εδοµένων

ΜεταβλητήΜεταβλητή είναι µία ονοµαστική θέση αποθήκευσης
δεδοµένων στην µνήµη του υπολογιστή

Ο υπολογιστής
χρησιµοποιεί

((RAM)RAM)

3000 byteµία σελίδα

22 byteΗ φράση “Hello word”

4 byteο αριθµός 633,745

2 byteο αριθµός 800

1 byteτο γράµµα x

ΑπαιτούµεναΑπαιτούµενα BytesBytes∆εδοµένα∆εδοµένα
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Κανόνες χειρισµού
µεταβλητών

Η διαχείρισηδιαχείριση των µεταβλητώνµεταβλητών υπαγορεύει
συγκεκριµένους κανόνες

�Σωστή ονοµατολογία

�∆ιάκριση τύπων µεταβλητών

�∆ήλωση µεταβλητών & 

�Απόδοση τιµών στις µεταβλητές

Μεταβλητές, Σταθερές & Τύποι ∆εδοµένων
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ΣωστήΣωστή ονοµατολογίαονοµατολογία

ΠρώτοςΠρώτος ψηφίαψηφία (0 (0 έωςέως 9)9)ΥιοθέτησηΥιοθέτηση ενόςενός στυλστυλ ονοµατολογίαςονοµατολογίας

ΠρώτοςΠρώτος χαρακτήραςχαρακτήρας __∆ιάκριση∆ιάκριση πεζώνπεζών//κεφαλαίωνκεφαλαίων

ΛέξειςΛέξεις κλειδιάκλειδιάΧρήσηΧρήση ΠεριγραφικώνΠεριγραφικών ΟνοµάτωνΟνοµάτων

ΟΧΙΟΧΙΝΑΙΝΑΙ

Μεταβλητές, Σταθερές & Τύποι ∆εδοµένων
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Βασικοί τύποι δεδοµένων

Μεταβλητές, Σταθερές & Τύποι ∆εδοµένων

� Αριθµητικοί

� Boolean

�Τιµές true, false

� Χαρακτήρες

� Αλφαριθµητικοί

int ακέραιος

float αριθµός κινητής υποδιαστολής

απλής ακρίβειας(32 bits)

double αριθµός κινητής υποδιαστολής

απλής ακρίβειας(64 bits)

enum boolean {false, true}

char  χαρακτήρας

[ ]      πίνακας, struct δοµές

Union    ένωση*       δείκτης
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∆ιάκριση τύπων µεταβλητών
(Αριθµητικοί τύποι µεταβλητών)

2.2E-308 έως 1.8 E3088doubleΚινητής υποδιαστολής

απλής ακρίβειας

1.2E-38 έως 3.4 E384floatΚινητής υποδιαστολής

απλής ακρίβειας

-2.147.483.647 έως

2.147.483.647

4longΜεγάλος ακέραιος

4

2

1

Απαιτούµενα bytes

Ακέραιος

Μικρός ακέραιος

Χαρακτήρας

Τύπος µεταβλητής

-32767 έως 32767short

-2.147.483.647 έως

2.147.483.647

int

-128 έως 127char

ΠεριοχήΛέξη κλειδί

Μεταβλητές, Σταθερές & Τύποι ∆εδοµένων
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sizeofsizeof()() µοναδιαίος τελεστής που εφαρµόζεται σε

µεταβλητή ή τύπο και δίνει το µέγεθος σε bytes

Τελεστής sizeofsizeof()()

sizeofsizeof()()

Μεταβλητές, Σταθερές & Τύποι ∆εδοµένων
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Τελεστής sizeof()
/* Πρόγραµµα που εκτυπώνει το µέγεθος τύπου µεταβλητής

sizeof.c---type in bytes */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
printf("\n\tA Character is %d bytes",sizeof(char));
printf("\n\tAn Integer  is %d bytes",sizeof(int));
printf("\n\tA short  is %d bytes",sizeof(short));
printf("\n\tA long is %d bytes",sizeof(long));
printf("\n\tA long long is %d bytes",sizeof(long long));
printf("\n\tA float is %d bytes",sizeof(float));
printf("\n\tA double is %d bytes",sizeof(double));
printf("\n\tA long double is %d bytes",sizeof(long double));
printf("\n");  printf("\n");

system("PAUSE");
return 0;

Σχόλια

Κυρίως
Πρόγραµµα
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∆ηλώσεις µεταβλητών

� Οι µεταβλητές πρέπει να δηλώνονται

� Η δήλωση µεταβλητής υποδεικνύει στον

µεταγλωττιστή το όνοµα και τον τύπο της µεταβλητής

� συντάσσεται: nametype var1,var2,…varn;

(π.χ. int count,number,start;)

� Η θέση των µεταβλητών στον πηγαίο κώδικα είναι

σηµαντική. Καθορίζει την εµβέλεια των µεταβλητών

σε ολόκληρο το πρόγραµµα

� Τώρα ακριβώς πριν την αρχή της συνάρτησης

main()
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∆ηλώσεις µεταβλητών

� χρησιµοποιείται για την απόδοση ονόµατος σε

υπάρχοντα τύπο δεδοµένων

� συντάσσεται : typedef int integer;

∆ηµιουργεί ένα συνώνυµο του τύπου δεδοµένων

(Π.χ. typedef int integer;

integer count;)

� συνηθέστερη χρήση στις δοµές

η λέξη_κλειδί (keyword) typedeftypedef
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Απόδοση αρχικών τιµών σε µεταβλητές

Γενικά µια µεταβλητή
µπορεί να έχει τιµή

µηδέν

µια γνωστή τιµή

οι τιµές µεταβλητών καθορίζονται µε τον

τελεστή εκχώρησης (=)

Αρχική τιµή µεταβλητών = Σταθερά
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Απόδοση αρχικών τιµών σε µεταβλητές

Κυριολεκτικές σταθερέςΣυµβολικές σταθερές

Κατηγορίες Σταθερών

Σταθερά ≠ Μεταβλητής

Η τιµή της σταθεράς δεν αλλάζει σε όλο το πρόγραµµα
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Απόδοση αρχικών τιµών σε µεταβλητές

Κυριολεκτική σταθερά είναι µία µεταβλητή που της
αποδίδεται τιµή άµεσα στον κώδικα κάθε φορά που
χρειάζεται

Συµβολική σταθερά είναι µία µεταβλητή που της
αποδίδεται καταρχήν ένα όνοµα (σύµβολο) και στην
συνέχεια η τιµή της. 

Παράδειγµα
Κυριολεκτικής σταθεράς

int count=20;

float tax_rate=0.28;
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Απόδοση αρχικών τιµών σε µεταβλητές

Οι Συµβολικές σταθερές ορίζονται:

� µε την εντολή προεπεξεργαστή #define

ή

� µε την λέξη κλειδί const

συντάσσονται δε ως εξής:

� #define  constname value

� const datatype constname=value;
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Απόδοση αρχικών τιµών σε µεταβλητές

Παράδειγµα
Συµβολικής σταθεράς

#define   PI 3.14

circumference = PI*(2*radius);

area= PI*(radius)*(radius);

const int count= 100;

const int x=50, float rate=0.21;

Η διαφορά της #define από const υφίσταται

στην εµβέλεια των µεταβλητών και στους δείκτες
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Κάθε πρόταση
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Προτάσεις, Εκφράσεις & Τελεστές

Προτάσεις (StatementsStatements))

είναι µία ολοκληρωµένη οδηγία που κατευθύνει τον

υπολογιστή να διεξάγει µια συγκεκριµένη εργασία.

� τελειώνει µε το ελληνικό ερωτηµατικό (;)

� εκτείνεται σε µία ή περισσότερες γραµµές
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Προτάσεις, Εκφράσεις & Τελεστές

Είδη Προτάσεων - (Παραδείγµατα))

�� ΠρότασηΠρόταση δήλωσηςδήλωσης

�� ΠρότασηΠρόταση ανάθεσηςανάθεσης

�� ΣύνθετηΣύνθετη πρότασηπρόταση

�� ΠρότασηΠρόταση ελέγχουελέγχου ροήςροής

�� ΠρότασηΠρόταση κλήσηςκλήσης συνάρτησηςσυνάρτησης
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Είδη Προτάσεων - (Παραδείγµατα))

#include <#include <stdio.hstdio.h>>
#include <#include <stdlib.hstdlib.h>>

intint num1,num2,sum;num1,num2,sum;
intint add(intadd(int x,x, intint y);y);

intint main(intmain(int argcargc, char *, char *argvargv[])[])
{{
printf("printf("\\nn\\tt\\tt Give the First number:");Give the First number:");
scanf("%d",&num1);scanf("%d",&num1);
printf("printf("\\nn\\tt\\tt Give the Second number:");Give the Second number:");
scanf("%d",&num2);scanf("%d",&num2);

if(num1>num2)if(num1>num2)
{{
printf("printf("\\nn\\tt\\tt ΤΤhe First number is greater the Second");he First number is greater the Second");
sum=add(num1,num2);sum=add(num1,num2);
printf("printf("\\nn\\tt\\ The SUM of two number is %The SUM of two number is %dd\\nn\\n",sumn",sum););
}}

elseelse
printf("printf("\\nn\\tt\\tt ΤΤhe Second number is greater or equal the First he Second number is greater or equal the First \\nn\\nn");");

system("PAUSEsystem("PAUSE");");
return 0;return 0;

}}

intint add(intadd(int x,x, intint y)y)
{{

return (return (x+yx+y););
}}

Προτάσεις δήλωσης

Προτάσεις ανάθεσης & 
κλήσης συνάρτησης

Σύνθετη πρόταση

Προτάσεις ελέγχου ροής



11

21

Αρχές & Γλώσσες Προγραµµατισµού 2006-2007

by pstath 3η διάλεξη 4-05-07

Προτάσεις δοµής συνθήκης

ΗΗ πρότασηπρόταση ifif

ΗΗ πρότασηπρόταση switchswitch--casecase

απλήαπλή πρότασηπρόταση ifif

σύνθετησύνθετη πρότασηπρόταση if if -- elseelse

σύνθετησύνθετη πρότασηπρόταση if if –– else ifelse if
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Πρόταση συνθήκης if

απλήαπλή πρότασηπρόταση

ifif ((έκφρασηέκφραση))

{{

πρότασηπρόταση1;1;

}}

επόµενηεπόµενη__πρότασηπρόταση;;

σύνθετησύνθετη πρότασηπρόταση

ifif ((έκφρασηέκφραση11))

πρότασηπρόταση1;1;

else if (else if (έκφρασηέκφραση22))

πρότασηπρόταση2;2;

else else 

πρότασηπρόταση3;3;

επόµενηεπόµενη__πρότασηπρόταση;;

σύνθετησύνθετη πρότασηπρόταση
ifif ((έκφρασηέκφραση))
{{

πρότασηπρόταση1;1;
}}
elseelse
{{

πρότασηπρόταση2;2;
}}
επόµενηεπόµενη__πρότασηπρόταση;;
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Πρόταση συνθήκης if

Οι προτάσεις συνθήκης χρησιµοποιούν τους σχεσιακούς τελεστές
για να δοµήσουν τον έλεγχο του προγράµµατος

Τελεσταίος1 δεν ισούται Τελεσταίο2

Τελεσταίος1 µικρότερος ή ίσον

Τελεσταίου2 ?

Τελεσταίος1 µεγαλύτερος ή ίσον

Τελεσταίου2 ?

Τελεσταίος1 µικρότερος Τελεσταίου2 ?

Τελεσταίος1 µεγαλύτερος Τελεσταίου2 ?

Τελεσταίος1 ίσον Τελεσταίο2 ?

Ερώτηση

!=

<=

>=

<

>

==

Σύµβολο

Σχεσιακοί Τελεστές

x!=yΆνισο

x<=yΜικρότερο ή ίσον

x>=yΜεγαλύτερο ή

ίσον

x<yΜικρότερο

x>yΜεγαλύτερο

x==yΊσον

ΠαράδειγµαΤελεστής
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Σχεσιακοί Τελεστές

Προτεραιότητα Σχεσιακών Τελεστών

Γενικά οι προτάσεις & οι εκφράσεις µπορούν να
περιέχουν περισσότερους από ένα τελεστές.

Η σειρά εκτέλεσης των πράξεων που υπαγορεύουν
οι τελεστές καθορίζεται µε συγκεκριµένη

προτεραιότητα

2!=    ==

Προτεραιότητα σχεσιακών τελεστών

1<    <=    >    >=

Σχετική προτεραιότηταΤελεστές
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Πρoτάσεις επαναληπτικής δοµής ελέγχου

ΗΗ πρότασηπρόταση forfor ΗΗ πρότασηπρόταση whilewhile

ΗΗ πρότασηπρόταση do do …….while.while

ΕίναιΕίναι δοµέςδοµές προγραµµατισµούπρογραµµατισµού

τηςτης C C πουπου εκτελούνεκτελούν έναένα µπλοκµπλοκ µιαςµιας ήή

περισσοτέρωνπερισσοτέρων προτάσεωνπροτάσεων γιαγια ορισµένεςορισµένες φορέςφορές
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Πρόταση forfor

Η εντολή for (ή βρόχος for)

χρησιµοποιείται για να περιγράψει επαναληπτικές

διαδικασίες

Συντάσσεται ως εξής:

for (αρχική; συνθήκη; αύξηση)

Η έκφραση αρχική είναι µία πρόταση εκχώρησης

Η έκφραση συνθήκη είναι µία σχεσιακή έκφραση
Εάν η συνθήκη είναι ψευδής η πρόταση for τερµατίζεται

Εάν η συνθήκη είναι αληθής εκτελούνται οι επόµενες προτάσεις

Υπολογίζεται η έκφραση αύξηση και η εκτέλεση

επιστρέφει στο 2ο βήµα
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Πρόταση forfor

for (count=1;count<=20; count++)

printf(“%d\n”,count);

for (count=100;count>20;count--)

printf(“%d\n”,count);

Αυξάνοντας τον µετρητή µε βήµα 1

Μειώνοντας τον µετρητή µε βήµα 1

Αληθής

Ψευδής

τέλος

count=count+1

αρχή

count=1

count<=20
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Πρόταση forfor

for (count=0;count<=100; count +=5)

printf(“%d\n”,count);

Αυξάνοντας τον µετρητή µε βήµα 5

Μειώνοντας τον µετρητή µε βήµα 10

for (count=0;count<=100; count -=10)

printf(“%d\n”,count);
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Πρόταση forfor

count=10;

for (;count<=100; count +=5)

printf(“%d\n”,count);

Αυξάνοντας τον µετρητή µε βήµα 5 & µε αρχική τιµή =10

Αυξάνοντας τον µετρητή µε βήµα 10 & µε αρχική τιµή το 35 

for (count=30;count<=100;)

printf(“%d\n”,count +=5);
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Πρόταση forfor

Εκφράσεις ελέγχου πολύπλοκες που τερµατίζουν τον βρόχο

Τυπώνει όλα τα στοιχεία ενός πίνακα µε το όνοµα array 
τερµατίζοντας όταν έχουν προβληθεί όλα τα στοιχεία ή όταν ένα

στοιχείο της array έχει την τιµή 0 

for (count=0; count<=100 && array[count]!=0;count++)

printf(“%d\n”,array[count]);

for (count=0; count<=100 && array[count]!=0;)

printf(“%d\n”,array[count++]);
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Πρόταση forfor

Εκφράσεις ελέγχου πολύπλοκες που τερµατίζουν τον βρόχο

Εκχωρείται σε όλα τα στοιχεία του πίνακα µε το όνοµα array 
η τιµή 500 και εκτυπώνονται τα στοιχεία του πίνακα

for (count=0; count<=1000; array[count]=500)

printf(“%d\n”,array[count++]);

for (count=0; count<=1000; array[count++]=500)

;

Μόνο εκχωρείται σε όλα τα στοιχεία του πίνακα µε το όνοµα
array η τιµή 500
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for (count=0, j=100; count<=120; count++, j--)

b[j]=a[count];

Η έκφραση αυτή είναι σωστή ?

Ποιες είναι οι τιµές του j ?


