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Προηγούµενη ∆ιάλεξη

by pstath 15η διάλεξη 18-06-07

Βασικές έννοιες ∆οµών

� Απλές δοµές & Σύνθετες δοµές

� Πίνακες δοµών & ∆είκτες σε δοµές

∆ιαχείριση Αρχείων ∆ίσκου

� Άνοιγµα αρχείου

� Κλείσιµο αρχείου

� Ανάγνωση & εγγραφή ∆εδοµένων



2

3
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Σήµερα

by pstath 15η διάλεξη 18-06-07

Αντικειµενοστρεφής Προγραµµατισµός

� Αντικειµενοστρεφείς Γλώσσες Προγραµµατισµού

� Αντικειµενοστρεφείς ∆οµές

� H Γλώσσα Προγραµµατισµού JAVA
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Αντικειµενοστρεφής Προγραµµατισµός

by pstath 15η διάλεξη 18-06-07

∆ιαδικαστικές & Αντικειµενοστρεφείς Γλώσσες

Η C θεωρείται µία γλώσσα διαδικαστική

∆ιαδικαστική γλώσσα

� είναι η γλώσσα που εκτελεί την µία γραµµή µετά την
άλλη.  

� Όµως η ροή του προγράµµατος µπορεί να περνά και σε
άλλα µέρη του πηγαίου κώδικα.

� Η µεταβίβαση βασίζεται στην ανακατεύθυνση από την
προηγούµενη γραµµή κώδικα.

� Η σχεδίαση του προγράµµατος βασίζεται στη χρήση
διαδικασιών ή συναρτήσεων. 
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∆ιαδικαστικές & Αντικειµενοστρεφείς
Γλώσσες

τις τελευταίες δεκαετίες ανάπτυξη

διάφορες Αντικειµενοστρεφείς Γλώσσες

πιο δηµοφιλείς

C++ & JAVA

Αντικειµενοστρεφή Γλώσσα = χρήση αντικειµένων

Τι είναι όµως αντικείµενο?
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∆ιαδικαστικές & Αντικειµενοστρεφείς
Γλώσσες

Αντικείµενο

είναι µία ανεξάρτητη και
επαναχρησιµοποιήσιµη ενότητα κώδικα
λογισµικού

που µπορεί να εκτελεί µια συγκεκριµένη εργασία
και να αποθηκεύει τα καθορισµένα δεδοµένα που
σχετίζονται µε αυτή την εργασία.
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Αντικειµενοστρεφής Προγραµµατισµός
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∆ιαδικαστικές & Αντικειµενοστρεφείς
Γλώσσες

Οι Αντικειµενοστρεφείς Γλώσσες χρησιµοποιούν
διαδικασίες που διαθέτουν πρόσθετα χαρακτηριστικά
για τον ορισµό και την διαχείριση των αντικειµένων.

Γιατί αναπτύχθηκαν Αντικειµενοστρεφείς
Γλώσσες ?

Για να αντιµετωπίσουν την πολυπλοκότητα
των προγραµµάτων
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Αντικειµενοστρεφείς ∆οµές

Βασικά χαρακτηριστικά για τον ορισµό των
αντικειµένων αποτελούν οι παρακάτω δοµές:

� Πολυµορφισµός

� Συµπύκνωση

� Κληρονοµικότητα

Τέταρτο χαρακτηριστικό που χαρακτηρίζει µια
Αντικειµενοστρεφή γλώσσα είναι η

� Επαναχρησιµοποίηση
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Πολυµορφισµός

Πολυµορφισµός = πολύ + µορφή

� Πολυµορφικό πρόγραµµα = πρόγραµµα µε
πολλές µορφές

� Πολυµορφικό πρόγραµµα = πρόγραµµα που
προσαρµόζεται αυτόµατα

Παράδειγµα:

Σχεδιασµός ενός κύκλου

στοιχεία απαραίτητα για το σχεδιασµό

κέντρο & ένα σηµείο

κέντρο & ακτίνα

τρία σηµεία στον κύκλο
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Πολυµορφισµός

Τρεις διαφορετικές συναρτήσεις

� Draw_cicle_with_points (int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, int y3);

� Draw_cicle_with_radius (int ctrX, int ctrY, long radius);

� Draw_cicle_with_center_and_point(int ctrX, int ctrY, int x1, int y1);

.(x,y)(x,y).

(x,y).

(x,y). r

.(x,y)

(x,y).
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Παράδειγµα Πολυµορφισµού

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char* argv[])
{

int pt_x1 = 0, pt_y1 = 0;
int pt_x2 = 5, pt_y2 = 5;
int pt_x3 = 0, pt_y3 = 0;
long side = 4;

square( pt_x1, pt_y1, pt_x2, pt_y2); // Call the square function
printf("\n\n");   //put blank lines between squares

square( pt_x3, pt_y3, side); //Call the square function
return 0;
}

Κλήσεις συναρτήσεων

void square( int topleftX, int topleftY, int
bottomleftX, int bottomleftY);

void square( int topleftX, int topleftY, long width );
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Παράδειγµα Πολυµορφισµού

void square( int topleftX, int topleftY, int bottomleftX, int bottomleftY)
{

int xctr = 0;
int yctr = 0;

for ( xctr = 0; xctr < bottomleftX - topleftX; xctr++)
{

printf("\n");
for ( yctr = 0; yctr < bottomleftY - topleftY; yctr++ )

{
printf("*");

}
}

}
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Παράδειγµα Πολυµορφισµού

void square( int topleftX, int topleftY, long
width )
{

int xctr = 0;
int yctr = 0;
for ( xctr = 0; xctr < width; xctr++)
{

printf("\n");
for ( yctr = 0; yctr < width; yctr++ )
{

printf("*");
}

}
}

Υπερφόρτωση
συνάρτησης ή µεθόδου
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Συµπύκνωση

2ο χαρακτηριστικό µιας αντικειµενοστρεφούς
γλώσσας προγραµµατισµού. 

� Η συµπύκνωση οδηγεί στην δηµιουργία
αντικειµένων που είναι «αυτάρκη».

� Η συµπύκνωση παρέχει την λειτουργικότητα
«µαύρου κουτιού»

Τι σηµαίνουν όλα αυτά ? 
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Συµπύκνωση

αντικείµενα «αυτάρκη» & λειτουργικότητα
«µαύρου κουτιού»

Σηµαίνει ότι

Ο χρήστης χρησιµοποιεί τον κώδικα χωρίς να
γνωρίζει πως λειτουργεί.

µοναδικές γνώσεις

� κλήση της διαδικασίας &

� η επιστροφή των αποτελεσµάτων
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Παράδειγµα Συµπύκνωσης

Για την προβολή των παραπάνω κύκλων µας
ενδιαφέρει µόνο η κλήση των αντίστοιχων
ρουτινών. 

.(x,y)(x,y).

(x,y).

(x,y). r

.(x,y)

(x,y).
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Παράδειγµα Συµπύκνωσης

Area =Calculate_circle_area(center_x, center_y, radius)

Calculate_circle_area(center_x, center_y, radius)

Ακτίνα
&

x,y κέντρου

επιφάνεια

µαύρο κουτί
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by pstath 15η διάλεξη 18-06-07

Συµπύκνωση δεδοµένων

Area =Calculate_circle_area()

Calculate_circle_area() = µαύρο κουτί

Ακτίνα
&

x,y κέντρου

επιφάνεια
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Κληρονοµικότητα

3ο χαρακτηριστικό µιας αντικειµενοστρεφούς
γλώσσας προγραµµατισµού. 

� Η κληρονοµικότητα είναι δυνατότητα
δηµιουργίας νέων αντικειµένων που
επεκτείνουν τα χαρακτηριστικά των
υπαρκτών αντικειµένων.
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Κληρονοµικότητα (inheritance)

Έστω το αντικείµενο του τετραγώνου square µε
τις ακόλουθες πληροφορίες:

� πάνω αριστερή γωνία

� µήκος πλευράς

� τρόπο σχεδιασµού του τετραγώνου

� συνάρτηση για τον υπολογισµό του εµβαδού.

Χρησιµοποιώντας την κληρονοµικότητα επεκτείνουµε το
τετράγωνο σε ένα άλλο αντικείµενο τον κύβο. 
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Κληρονοµικότητα (inheritance)

� Το αντικείµενο του κύβου κληρονοµεί τα
χαρακτηριστικά του τετραγώνου square.

� Όλα τα χαρακτηριστικά του αντικειµένου square
αποτελούν µέρος του cube.

� Το αντικείµενο cube τροποποιεί την συνάρτηση
area για να υπολογίσει το εµβαδόν του. 

� Ο χρήστης όταν διαχειρίζεται το αντικείµενο cube
δε χρειάζεται να γνωρίζει ότι εµπλέκεται το
αντικείµενο square.
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Κληρονοµικότητα (inheritance)

µήκος µήκος

τετράγωνο κύβος

Επιφάνεια τετραγώνου= µήκος*µήκος

Επιφάνεια κύβου = Επιφάνεια τετραγώνου*µήκος
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Η σχέση των C++ & C

� Η C++ είναι υπερσύνολο της C και δηµιουργήθηκε
για να χρησιµοποιηθεί µε αντικειµενοστρεφείς δοµές.

� Λέξεις-κλειδιά όπως:

Class, template

προστέθηκαν για να επιτύχουν την δηµιουργία
αντικειµένων.

� όπως και C, η C++ χρησιµοποιήθηκε περισσότερο για
την δηµιουργία εκτελέσιµων προγραµµάτων. 

(εκτελέσιµα, βιβλιοθήκες, δυναµικά συνδεδεµένες
βιβλιοθήκες & στοιχεία ελέγχου)
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Η σχέση των C++ & C

class square {
public:
square();
square(int);
int length;
long area();
int draw();

};

class cube: public 
square {
public:
cube( int );
long area();

};

long square::area( void )
{

return((long) length * length);
}
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Αντικειµενοστρεφής Προγραµµατισµός
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Η γλώσσα προγραµµατισµού JAVA

� Σχεδιάσθηκε αρχικά για να προγραµµατίσει µία
συγκεκριµένη συσκευή

� ∆ηµιουργοί της JAVA, η εταιρεία Sun Microsystems,
οραµατίστηκε την διαχείριση των ηλεκτρικών οικιακών
συσκευών.

� Χαρακτηριστικά µιας τέτοιας γλώσσας:

� Ουδέτερη

αρχιτεκτονικά

� Ισχυρή

� Αντκειµενοστρεφής

� Ασφαλής

�Απλή χωρίς

περιορισµούς
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Η σχέση της JAVA µε τις C++ & C

� Η JAVA είναι η C++ µε κάποια ακόµη χαρακτηριστικά

� Η C++ είναι ισχυρή και ευέλικτη

αλλά συνδυάζει πολυπλοκότητα και ελλοχεύει και
κινδύνους

� Η JAVA λοιπόν έχει σχεδιασθεί µε τα παραπάνω
µειονεκτήµατα να τα ξεπερνά.

� Η βασικότερη διαφορά JAVA & C++ είναι:

αντικειµενοστραφή
προγραµµατισµό

�Η C++ χρησιµοποιεί
ενώ

�Η JAVA απαιτεί
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Η Ανεξαρτησία της πλατφόρµας της JAVA

Τι σηµαίνει ανεξαρτησία πλατφόρµας ?

� Τα προγράµµατα εκτελούνται σε όλες τις υπολογιστικές
µηχανές χωρίς να απαιτούνται τροποποιήσεις.

Που οφείλεται η συγκεκριµένη ανεξαρτησία ?

� Η ανεξαρτησία της πλατφόρµας JAVA οφείλεται στην
µεταγλώττιση ειδικού τύπου

Μεταγλώττιση bytecode

� Κάθε µηχανή ή πλατφόρµα διαθέτει δικό της
διερµηνευτή -Java Virtual Machine (JVM).

28

Αρχές & Γλώσσες Προγραµµατισµού 2006-2007

Αντικειµενοστρεφής Προγραµµατισµός

by pstath 15η διάλεξη 18-06-07

Τα Πακέτα της JAVA

� Η JAVA όπως όλες οι αντικειµενοστρεφείς γλώσσες
συνδυάζει τα χαρακτηριστικά: 

Κληρονοµικότητας & επαναχρησιµοποίησης

� επιπλέον χαρακτηριστικό

Πακέτα = Βιβλιοθήκες κλάσεων

Τα Πακέτα ισοδυναµούν µε

Application Programming Interface – API 

σε άλλες γλώσσες
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Applets & εφαρµογές JAVA

Applets είναι ειδικά προγράµµατα

� σχεδιασµένα για διανοµή µέσω του internet και

� για εκτέλεση σε ένα πρόγραµµα περιήγησης

∆εν υπάρχουν µεγάλες διαφορές µεταξύ

Applets & εφαρµογών JAVA

Βιβλιοθήκες κλάσεων της JAVA

Κάτι ανάλογο Βιβλιοθήκες C
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1ο Παράδειγµα προγράµµατος JAVA

public class HelloWorld {

public static void main(String args[]) {
Say("Hello, world!");

}
private static void Say(String message) {
System.out.println(message);

}
}


