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Σκοπός της Διάλεξης 

 Να κατανοηθεί πως λειτουργούν οι δομές επιλογής και 

να γίνουν παραδείγματα 
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Περιεχόμενα της Διάλεξης 

 Δομές Επιλογής If – Else If - Else 

 Δομή Επιλογής Switch - Case 

 Παραδείγματα 
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Δομές Επιλογής   4 



Δομές Επιλογής 
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 Απλή Επιλογή 
if  (x > 0) 

      cout << "x is positive"; 
 

 Σύνθετη Επιλογή 
if  (x > 0) 

      cout << "x is positive"; 

else 

      cout << "x is negative or zero"; 
 

 Εμφωλευμένη Επιλογή  
if  (x > 0) 

      cout << "x is positive"; 

else if (x == 0) 

      cout << "x is zero"; 

else 

      cout << "x is negative"; 



Δομές Επιλογής 
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 Πολλαπλή Επιλογή με if 
 
if  (grade > 8) 

      cout << "excellent"; 

else if (grade > 6) 

      cout << "very good"; 

else if (grade == 6) 

      cout << "good"; 

else if (grade == 5) 

      cout << "pass"; 

else 

      cout << "fail"; 

 Πολλαπλή Επιλογή με 
switch 
switch (grade) 

{ 

    case 9, 10: cout << "excellent"; 

                       break; 

    case 7,  8: cout << "very good"; 

                       break; 

    case     6: cout << "good"; 

                       break; 

    case     5: cout << "pass"; 

                       break; 

    default   : cout << "fail"; 

                       break; 

} 



Παραδείγματα 
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Παραδείγματα 
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Παραδείγματα 
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