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Σκοπός της Διάλεξης 

 Να γίνει εισαγωγή στις γλώσσες προγραμματισμού, να 

κατανοήσουμε τις βασικές έννοιες του προγραμματισμόυ, 

και να εξηγήσουμε γιατί επιλέξαμε τη C++. 
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Περιεχόμενα της Διάλεξης 

 Εισαγωγή στις Γλώσσες Προγραμματισμού 

 Βασικές Έννοιες 

 Ιστορικό Γ.Π. 

 Κατηγορίες Γ.Π 
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Εισαγωγή στις Γ.Π. 4 



Γνωστές Σύγχρονες Ιστορίες 
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Πίσω από όλα αυτά 
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Ερωτήσεις 
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Ερωτήσεις 
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Ερωτήσεις 
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Ερωτήσεις 
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Ερωτήσεις 
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Ερωτήσεις 
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Βασικές Έννοιες 13 



Βασικές Έννοιες 
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Κωδικοποίηση Αλγορίθμου 
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Περιεχόμενα Μαθήματος 
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Ορισμοί 
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 Γλώσσα προγραμματισμού είναι μια τεχνητή γλώσσα 

που χρησιμοποιείται για τον έλεγχο μιας μηχανής, 

συνήθως υπολογιστή 

 Είναι μια συστηματική σημειογραφία με την οποία 

περιγράφουμε υπολογιστικές διεργασίες 

 Κάθε γλώσσα έχει ένα σύνολο συντακτικών και 

εννοιολογικών κανόνων που καθορίζουν τη δομή και το 

νόημα των προτάσεων της 

 Χρησιμοποιείται για την ακριβή διατύπωση αλγορίθμων 

αλλά και να διευκολύνουν την οργάνωση και διαχείριση 

πληροφοριών 



Ορισμοί (2) 
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Ιστορικό Γ.Π. 19 



Ιστορικά 
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Ιστορικά 
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Ιστορικά 
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Ιστορικά 
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Ομάδες Γ.Π. 24 

 



Ομάδες Γλωσσών 
25 

Ο

Μ

Α

Δ

Ε

Σ  

 

Γ. 

Π. 

 

 Ανάλογα με το δομή του προγράμματος 

 Procedural (Διαδικαστικές), π.χ. C, Pascal 

 Object Oriented (Αντικειμενοστραφής), π.χ. C++, Java 

 Functional (Συναρτησιακές), Lisp, Haskell 

 Ανάλογα με το στόχο που έχει η γλώσσα 

 Γενικής Χρήσης π.χ. Pascal 

 Προγραμματισμού συστημάτων, π.χ. C++ 

 Scripting, π.χ. Perl 

 Ειδικών εφαρμογών, π.χ. Matlab 

 Παράλληλες ή κατανεμημένες, π.χ. Java 



Ομάδες Γλωσσών 
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 Ανάλογα με την περιγραφή του ζητούμενου 

αποτελέσματος 

 Imperative (Προστακτικά), π.χ. C, C++, Java 

 Declarative (Δηλωτικά ?), π.χ. Perl 



Ομάδες Γλωσσών 
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Επιτακτικές Γλώσσες 
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Συναρτησιακές 
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Λογικές 
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Κυριότερες γλώσσες 
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Γιατί C++ ? 32 



C++ και C 
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 H C++ είναι εξέλιξη της C και για την ακρίβεια είναι 

υπερσύνολο της C 

 Kάθε σωστή πρόταση στη C είναι πρόταση στη C++ 

 Η κυριότερη διαφορά μεταξύ C και C++ είναι η εισαγωγή 

των κλάσεων και αντικειμένων στη C++ 

 Βελτιωμένη προσέγγιση εισόδου και εξόδου δεδομένων 

 Δημιουργία ευέλικτου κώδικα με δυνατότητα 

επαναχρησιμοποίησης 

 Τα πλεονεκτήματα της C++ σε σχέση με την C είναι 

αντίστοιχα με τα πλεονεκτήματα του OOP σε σχέση με με 

τον PP και συγκεκριμένα: 
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Πλατφόρμα DevC++ 
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Το περιβάλλον της DevC++ 
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Δημιουργία Source File 
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Compile & Run 
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Αποτέλεσμα Προγράμματος 
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Βήματα Μετάφρασης Κώδικα 
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Δημιουργία εκτελέσιμου 
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Κριτήρια καλού σχεδιασμού 
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Για την επιτυχία του πρόγράμματος 
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