
1

Εισαγωγή στον 

Προγραμματισμό

Kleanthis Thramboulidis
Prof. of Software and System Engineering 

University of Patras

https://sites.google.com/site/thramboulidiskleanthis/

(CEID_NY131)

Οργάνωση 
Εβδομαδιαίων
Δραστηριοτήτων 
Μαθήματος

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 1  -  Αντικείμενο

◼ Σημασία, Στόχος και Οργάνωση του Μαθήματος

◼ Εργαστήριο (Το βασικότερο συνθετικό του Μαθήματος) 

◼ Βασικές έννοιες Διαδικαστικού Προστακτικού Προγραμματισμού

◼ με τη χρήση παραδειγμάτων από την καθημερινή ζωή

◼ Αφαιρετικότητα στις Διεργασίες (procedural abstraction)

◼ Όνομα – Περιγραφή Διεργασίας

◼ Διαδικασία Ανάπτυξης Προγράμματος

◼ Βασικά Βήματα (Λεκτική Περιγραφή, Η μετατροπή σε Πρόγραμμα)

◼ Ο ρόλος του IDE στην διαδικασία αυτή

◼ Οργάνωση αποθηκευτικού χώρου

◼ Το πρόγραμμα HelloWorld
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https://sites.google.com/site/thramboulidiskleanthis/
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 1  -  Το βασικό Εργαλείο (ΕΑ-1)

3

Δράσεις της ΕΑ-1

◼ Αξιοποίηση του Νέφους ως αποθηκευτικού χώρου

◼ Οργάνωση αποθηκευτικού χώρου

◼ Εγκατάσταση DevCpp

◼ Διαδικασία Ανάπτυξης Προγράμματος με τη χρήση IDE

◼ H περίπτωση του DevCpp

◼ To πρόγραμμα HelloWorld

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 1  -  Παραδοτέο ΕΑ-1

4

Αποτελέσματα 
Ερωτηματολογίου

file:///C:/Users/thram/W0/Courses/I2P2024-25/Polls/Week1/PollNo2Results Final.pdf
file:///C:/Users/thram/W0/Courses/I2P2024-25/Polls/Week1/PollNo2Results Final.pdf
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 2  -  Agenda 1/3 (Add2Numbers Version1)

Ένα πιο σύνθετο πρόγραμμα (Add2Numbers Version1)

◼ Μετατροπή Λεκτικής περιγραφής σε πηγαίο κώδικα

◼ Δημιουργία Project Add2Numbers

◼ Είσοδος δεδομένων (η συνάρτηση scanf)

◼ Η σημασία της Μεταβλητής

◼ Η σημασία των τύπων δεδομένων

◼ Οι Τελεστές ως βασικές διεργασίες

◼ Έκφραση

◼ Δομή ενός C προγράμματος
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 2  -  Agenda 2/3 (Add2Numbers Version2)

Η δική μας πρώτη συνάρτηση (getNumber())

◼ Δήλωση Συνάρτησης  

◼ Ορισμός Συνάρτησης

◼ Κλήση Συνάρτησης

Μια πιο σύνθετη Συνάρτηση (sum())

◼ H έννοια της επαναχρησιμοποιήσης (reusability)

◼ Ορίσματα συνάρτησης

◼ Επιστρεφόμενη τιμή
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 2  -  Agenda 3/3 (HS - Fibonacci numbers)

Ανάθεση έργου στη Μηχανή – Παραδείγματα

◼ Δύο πιο σύνθετα προβλήματα

◼ Fibonacci numbers

◼ Hailstone sequence 

◼ Hailstone sequence (Λεκτική περιγραφή – 3 εκδοχές) 

◼ Η επικοινωνία με την μηχανή με την χρήση της ακολουθίας αριθμών 
Fibonacci (Fibonacci numbers)

◼ Συγγραφή πηγαίου κώδικα
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 3  -  Week 2 Αντικείμενο
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◼ Μετατροπή Λεκτικής περιγραφής σε πηγαίο κώδικα (Add2Numbers)

◼ Δημιουργία Project Add2Numbers – Οργάνωση αποθηκευτικού χώρου

◼ Είσοδος δεδομένων (η συνάρτηση scanf)

◼ Η σημασία της Μεταβλητής

◼ Η σημασία των τύπων δεδομένων

◼ Οι Τελεστές ως βασικές διεργασίες

◼ Έκφραση

◼ Συνάρτηση ως αυτόνομη επαναχρησιμοποιήσιμη μονάδα κώδικα

◼ Δομή ενός C προγράμματος

Όλα τα παραπάνω τα είδαμε μέσα από ένα πιο σύνθετο πρόγραμμα (Add2Numbers 
Version1, Version2, Version3)
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 3  - Week 2  Το βασικό Εργαλείο (ΕΑ-2)
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Δράσεις της ΕΑ-2

◼ Αξιοποίηση του Νέφους ως αποθηκευτικού χώρου

◼ Οργάνωση αποθηκευτικού χώρου

◼ Δημιουργία project για κάθε πρόγραμμα

◼ Διαδικασία Ανάπτυξης Προγράμματος με τη χρήση IDE

◼ H περίπτωση του DevCpp

◼ Ορισμός δικών μας συναρτήσεων

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 3  -  Week 2 Παραδοτέο ΕΑ-2
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Αποτελέσματα 
Ερωτηματολογίου

1ο Μέρος

2ο Μέρος

Εργασία Ομάδας 2: (Σε 40 παραδοτέα) V3-20, V2-9, V1-4, Fail-7

file:///C:/Users/thram/W0/Courses/I2P2024-25/Polls/Week2/LabWeek2DeliverablePoll.pdf
file:///C:/Users/thram/W0/Courses/I2P2024-25/Polls/Week2/LabWeek2DeliverablePoll.pdf
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 3  -  Week 3 Αντικείμενο

◼ Η επικοινωνία με τη μηχανή – Η σημασία της Αφαιρετικότητας

◼ Προτάσεις Επανάληψης

◼ Μια πιο αφαιρετική αναπαράσταση Διεργασίας και η σημασία της

◼ Διαδικασία Ανάπτυξης Προγράμματος (Updated)

◼ Fibonacci numbers (Ανάπτυξη προγράμματος)

◼ Εισαγωγή στους Πίνακες (Arrays)

◼ Η διεργασία ως επαναχρησιμοποιήσιμη μονάδα κώδικα (συνάρτηση)

◼ Υπολογισμός μέσου όρου (Average) (Ανάπτυξη προγράμματος)

◼ Πίνακες ως όρισμα σε συνάρτηση

◼ Η Συνάρτηση average()
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Τι κάνουμε αν έχουμε ερωτήσεις;

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 12Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Δείτε πρώτα από όλα αν η ερώτηση σας έχει ήδη απαντηθεί (FAQs.pdf)

◼ Εκφράστε την ερώτηση σας δημόσια. 
◼ Πιθανότατα αφορά και τους συμφοιτητές σας. 

◼ Για άμεση επικοινωνία χρησιμοποιήστε την ομάδα στο FB. 

◼ Εναλλακτικά χρησιμοποιείστε την περιοχή συζητήσεων του eclass

◼ Αξιοποιήστε την δια ζώσης επικοινωνία στις διαλέξεις, τα διαλείμματα, το 
φροντιστήριο, το εργαστήριο.

◼ Αν η ερώτηση σας είναι προσωπική επικοινωνήστε με τους υπευθύνους 
του μαθήματος.

I2P-Urgent
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 4  -  Week 3 Παραδοτέο ΕΑ-3

13

1ο Μέρος

2ο Μέρος

10<20min, 18<25min, 32<30min 

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Χαρακτηριστικές Απαντήσεις 1/2



8

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Δώστε τη δήλωση μιας συνάρτησης που δέχεται 
ένα πίνακα αριθμών κινητής υποδιαστολής 
απλής ακρίβειας και επιστρέφει την τάξη του 
στοιχείο του που έχει την μεγαλύτερη τιμή.

Χαρακτηριστικές Απαντήσεις 2/2

[Average] Τι ρόλο παίζει η τοποθέτηση του (float) πριν από την μεταβλητή 
sum στην έκφραση υπολογισμού της τιμής της μεταβλητής που αναπαριστά 
τον μέσο όρο;

Απάντηση
Σε περιπτωση που εχουν δωθει float
αριθμοι για την πραξη το αποτελεσμα
θα διαφερει καθως αυτα τα ψηφια
μετα το κομμα θα ηταν υπο χρησης int
0

Τι κάνει ο υπολογιστής όταν 
εκτελεί την πρόταση int fbn[24];

Απάντηση Βρίσκει το στοιχείο 
του πίνακα fbn που βρίσκεται 
στην θέση 24 και το διαβάζει.

Απάντηση
Με την τοποθέτηση float πριν την 
μεταβλητή sum επιτρέπουμε στην 
sum να πάρει τιμές ακεραίων και 
δεκαδικών.

Διάρκεια 7 λεπτά
2 Απαντήσεις και αυτές 
λάθος

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

hailstone 
sequence του 

αριθμού

HailstoneSequence – [S1, S2] Αφαιρετική αναπαράσταση

Αναπτύξτε ένα πρόγραμμα σύμφωνα με το οποίο το σύστημα θα δέχεται 
έναν αριθμό και θα εμφανίζει την hailstone sequence για τον αριθμό αυτό.

16

Εμφάνισε hailstone 
sequence του 

αριθμού

Αριθμός

1 (σταθερά)

Step 1

Step 2
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Πάρε τον αριθμό

Επανέλαβε όσο ο αριθμός είναι διάφορος του 1

Υπολόγησε επόμενο όρο ακολουθίας

Εμφάνισε τον όρο

2

HailstoneSequence – [S3]

Πάρε τον αριθμό

Επανέλαβε όσο ο αριθμός είναι διάφορος του 1

Αν ο αριθμός είναι άρτιος 

διαίρεσε με το 2.

Αλλιώς

πολλαπλασίασε με το 3 και πρόσθεσε το 1

Τύπωσε τον αριθμό

17

while(num!=1){
 num=HSNextTerm(num);
 printf(“%d\n”,num);
}

}

}
1

Πάρε τον αριθμό

Υπολόγισε και Εμφάνισε Hailstone ακολουθία

3

Αναπτύξτε μια 4η έκδοση με βάση τις συναρτήσεις 
calcHailstoneSequence και displayHailstoneSequence

calcAndDisplayHailstoneSequence(num);

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 4  -  Week 4 Αντικείμενο

◼ Είσοδος – Έξοδος   (Άσκηση 1 Κεφάλαιο 11)

◼ Συναρτήσεις Εισόδου/Εξόδου της βασικής βιβλιοθήκης (C stdio Functions stdio.h)

◼ Ο τύπος του χαρακτήρα (char) (I2P_Variables&DataTypes.pdf s12,13,17-21)

◼ American Standard Code for Information Interchange (ASCII).

◼ Αλφαριθμητικά (String) (Άσκηση 2 κεφάλαιο 11) (I2P_Variables&DataTypes.pdf, s23)

◼ Το αλφαριθμητικό ως πίνακας (I2P_Arrays.pdf) χαρακτήρων

◼ Συναρτήσεις διαχείρισης αλφαριθμητικών της βασικής βιβλιοθήκης (C string Functions 

string.h)  

◼ Χαρακτηριστικές συναρτήσεις: strlen(), strcat(), strcmp(), strcpy(), strncat(), strncpy(), …

◼ Δείκτες (Pointers) (Άσκηση 2 κεφάλαιο 11) (I2P_Pointers.pdf)

◼ Το όνομα του πίνακα ως διεύθυνση του πρώτου στοιχείου του πίνακα

18

https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Resources/Lab/KTBook-ExerciseNo1.pdf
https://www.w3schools.com/c/c_ref_stdio.php
https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Resources/LanguageOverview/I2P_Variables%26DataTypes.pdf
https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1416/Resources/Week5/KTBook-Exercise2.pdf
https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Resources/LanguageOverview/I2P_Variables%26DataTypes.pdf
https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Resources/LanguageOverview/I2P_Arrays.pdf
https://www.w3schools.com/c/c_ref_string.php
https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1416/Resources/Week5/KTBook-Exercise2.pdf
https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Resources/LanguageOverview/I2P_Pointers.pdf
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 5  -  Οργάνωση 

◼ Παραδοτέο 4ης εβδομάδας (MinAndMax)

◼ Σχολιασμός Παραδοτέου

◼ Εναλλακτικές υλοποιήσεις MinAndMax (modularity)

◼ String Handlings (addressBook case study)

◼ getString based on getchar()

◼ (Άσκηση 4 – Κεφάλαιο 11)

◼ Ασκήσεις 5ης Εβδομάδας

◼ Άσκηση 3 (Κεφάλαιο 11) – Τέσσερις Πράξεις

◼ Άσκηση 4 (Κεφάλαιο 11) - Ταξινόμηση Λέξεων 

19

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Παραδοτέο 4ης Εβδομάδας
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Παράδειγμα Παραδοτέου

“έκανα την υποβολή των 2 pdf …. και μ 
ήρθε μήνυμα στο ακαδημαϊκό email …. ότι 
ο βαθμός είναι 0. Είναι ο βαθμός μου στο 
παραδοτέο ή κάποιο λάθος του 
συστήματος γιατί έκανα ακριβός ότι 
ζητούσαν οι οδηγίες. Σας ευχαριστώ για 
τον χρόνο σας.”

Μετά την υποβολή σας 
εμφανίζεται βαθμός 0.

Τι θα κάνετε;

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Week 6  -  Οργάνωση 

◼ Παραδοτέο 5ης εβδομάδας

◼ Σχολιασμός Παραδοτέου

◼ Προετοιμασία ΕΑ-5

◼ String Handlings (addressBook case study)

◼ getString based on getchar() (getStringV2())

◼ Βιβλιοθήκη Τρίτου κατασκευαστή (third party library) – i2p library

◼ Menu and Words Handling

◼ Δόμηση πηγαίου κώδικα προγράμματος 

◼ Αξιοποίηση Αφαιρετικότητας – Αυξητική Ανάπτυξη

22
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Παραδοτέο 5ης Εβδομάδας
[ΕΑ-5] Εργαστήριο 5ης και 6ης 
εβδομάδας (Αντικείμενο)

◼ [Δ1] – StringHandling

(Διαχείριση Αλφαριθμητικού)

◼ [Δ2] – MinAndMax

(Μέγιστο και ελάχιστο σε Ακολουθία αριθμών)

◼ [Δ3] – Τέσσερις Πράξεις (Menu)

◼ [Δ4] – Διαχείριση Λέξεων (WordsHandling)

◼ Η βιβλιοθήκη i2p

προϋποθέτει 
την προσεκτική 
παρακολούθηση διά
λεξης και 
Φροντιστηρίου και 
μελέτη του 
αντίστοιχου υλικού 
στο eclass).

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

βαθμός δυσκολίας ΕΑ-4

19

12

ΕΑ-4

[Δ1] – BasicInputOutput (Βασική Είσοδος/Έξοδος)

[Δ2] – StringHandling (Διαχείριση Αλφαριθμητικού)

[Δ3] – MinAndMax (Μέγιστο και ελάχιστο σε Ακολουθία 
αριθμών)

https://eclass.upatras.gr/modules/blog/index.php?course=CEID1456&action=showPost&pId=1716

https://eclass.upatras.gr/modules/blog/index.php?course=CEID1456&action=showPost&pId=1726
https://eclass.upatras.gr/modules/blog/index.php?course=CEID1456&action=showPost&pId=1726
https://eclass.upatras.gr/modules/blog/index.php?course=CEID1456&action=showPost&pId=1716
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

StringHandling με getStringV1 και V2
35

5

18

1111

getStringV1()

getStringV2()
AddressBookWithGetStringBasedOnGetChar.pdf

Είχατε πηγαίο κώδικα

Είχατε draft πηγαίο κώδικα

… και πηγαίο κώδικα

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

[ΕΑ-5] Δράση Δ2 – MinAndMax V3 and V4

5

32

10

18

7

MinAndMax V3

MinAndMax V4

minAndMaxV3Modularity.jpg

MinAndMaxV3andV4LectureTime.pdf

Είχατε λεκτική περιγραφή και
πηγαίο κώδικα

Είχατε λεκτική περιγραφή και
πηγαίο κώδικα

MinAndMaxV3andV4LectureTime.pdf

https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Lectures/Week5/AddressBookWithGetStringBasedOnGetChar.pdf
https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Lectures/Week5/minAndMaxV3Modularity.jpg
https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Lectures/Week5/MinAndMaxV3andV4LectureTime.pdf
https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Lectures/Week5/MinAndMaxV3andV4LectureTime.pdf
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

βαθμός δυσκολίας ΕΑ-5

4

21

14
ΕΑ-5

https://eclass.upatras.gr/modules/blog/index.php?course=CEID1456&action=showPost&pId=1726

[Δ1] – StringHandling (Διαχείριση Αλφαριθμητικού)

[Δ2] – MinAndMax (Μέγιστο και ελάχιστο σε Ακολουθία 
αριθμών)

[Δ3] – Τέσσερις Πράξεις (Menu)

[Δ4] – Διαχείριση Λέξεων (WordsHandling)

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

[ΕΑ-5] Δράση Δ3 – Menu

12

17

9

Δώσε λεκτική περιγραφή

Λεκτική Περιγραφή
Εμφάνισε μενού (λειτουργίες προγράμματος)
Πάρε επιλογή χρήστη
Οσο η επιλογή δεν είναι τερματισμός προγράμματος

Εκτέλεσε τη ζητούμενη λειτουργία
Εμφάνισε μενού και πάρε την επιλογή χρήστη

https://eclass.upatras.gr/modules/blog/index.php?course=CEID1456&action=showPost&pId=1726
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Βιβλιοθήκη I2P

4

11
12

14

i2pLibraryV4part.pdf

Είχατε οδηγίες Χρήσης

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

ρυθμός μαθήματος συνολικά

18

13

6 4

Σημειώστε πως χαρακτηρίζετε τον ρυθμό με τον οποίο 
προχωράμε στο μάθημα συνολικά 1-Αργό, 2-Καλό, 3-Γρήγορο, 4-
Πολύ γρήγορο, 5-Υπερβολικά γρήγορο

2-Καλός1-Αργός

3-Γρήγορος

4-Πολύ 
γρήγορος

5-Υπερβολικά 
γρήγορος

https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1456/Resources/Lab/i2pLibraryV4part.pdf
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Λεκτική περιγραφή της getStringV2

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Λεκτική περιγραφή της getStringV2

Λεκτική Περιγραφή
Εμφάνισε μήνυμα
Για όσους χαρακτήρες ζητείται

Πάρε χαρακτήρα
Αν ο χαρακτήρας είναι Enter 

          τερμάτισε την επανάληψη
    Βάλε τον χαρακτήρα στο αλφαριθμητικό
Βάλε τον χαρακτήρα τερματισμού μετά τον 
τελευταίο χαρακτήρα
Καθάρισε βασική είσοδο

Κώδικας που είχαμε δώσει 
πρόχειρα 

Μετατρέψτε την Λεκτική Περιγραφή σε 
πηγαίο κώδικα
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Words Handling

char word1[20]; 

char word2[20]; 

char word3[20]; 

char word4[20];

char word5[20];

word1, word2, … word5 είναι πέντε 
μεταβλητές ίδιου τύπου

} char word[5][20];
word[0]    word1 

word[1]    word2 

word[2]    word3 

word[3]    word4 

word[4]    word5 

 
scanf(“%s”,word1);
printf(“%s\n”, word1);

scanf(“%s”,word[0]);
printf(“%s\n”, word[0]);

scanf(“%s”,word[i]);
printf(“%s\n”, word[i]);

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Week Agenda

Βασικά Στοιχεία της C

Το αντικείμενο του μαθήματος δεν είναι η C.
Αποφύγετε στην φάση αυτή λεπτομέρειες της C!
Ότι χρειάζεται από την C για το μάθημα Εισαγωγή
στον Προγραμματισμό θα βρείτε στους 
παραπλεύρως συνδέσμους από την κατηγορία 
Βασικά στοιχεία της Γλώσσας C.
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