Εισαγωγή στον Προγραμματισμό
Εργασία 10ης Εβδομάδας
Ονοματεπώνυμο: ………………………………
Α.Μ. : ………….

Η εργασία αφορά τις Δράσεις του Εργαστηρίου της 10ης Εβδομάδας και ορισμένες του Εργαστηρίου της 8ης Εβδομάδας.
Βάλτε 1 στον παρακάτω πίνακα κάτω από κάθε μία δράση που έχετε ολοκληρώσει επιτυχώς συμπεριλαμβανομένης και της εκτέλεσης. 
	Δράση
	[Δ1]
	[Δ2]
	[Δ3]
	[Δ4]
	[Δ5]
	[Δ6]
	[Δ7]

	Έχει ολοκληρωθεί επιτυχώς
	1
	
	
	
	
	
	



Η Δράση [Δ6] περιγράφεται στο τέλος του κειμένου αυτού.
Δράση [Δ1]: BubbleSort – Step 1
Ανάπτυξη του προγράμματος που υλοποιεί το πρώτο βήμα (1st step) της ανάπτυξης του αλγόριθμου ταξινόμησης BubbleSort όπως αυτό περιγράφεται στις σχετικές διαφάνειες (I2P_SortAndSearch.pdf). H εκτέλεση του προγράμματος να δίνει την κατάσταση του πίνακα μετά από κάθε επανάληψη σύγκρισης και πιθανόν εναλλαγής θέσης.
  Πηγαίος Κώδικας
Δώστε τον πηγαίο κώδικα του προγράμματος σας (σε μορφή κειμένου) το οποίο επιδεικνύει την χρήση της bubbleSort που αναπτύξατε στο βήμα αυτό.  Κάντε Export σε μορφή RTF τον πηγαίο κώδικα και στη συνέχεια μεταφέρεται τον από το αρχείο που τον αποθηκεύσατε στην παρακάτω θέση με copy-paste χωρίς να χαλάσει η στοίχιση και η εμφάνιση του. Ο κώδικας σας θα πρέπει να είναι στην μορφή του παρακάτω κώδικα που σας δίνεται ενδεικτικά. Τον διαγράφεται και τοποθετείται τον δικό σας. 
[bookmark: _Hlk153046781]#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include "i2p.h"

void displayExpression(Expression exp);
Fraction expressionValue(Expression exp);
Fraction addFractions(Fraction fr1, Fraction fr2);
void displayFraction(Fraction fr);
char *fr2str(char *s,Fraction fr);

int main(int argc, char *argv[]) {
	int numOfExpressions;
	Expression exp;
	
	return 0;
}

Fraction expressionValue(Expression exp){
	Fraction res;
    switch (exp.operator) {
	    case '+':
	    	res=addFractions(exp.op1,exp.op2);
	        break;
	    case '-':
			res=subFractions(exp.op1,exp.op2);
	        break;
	    case '*':
	    	res=mulFractions(exp.op1,exp.op2);
	        break;
	    case '/':
			res=divFractions(exp.op1,exp.op2);
	        break;
	    default:
	        printf( "Invalid operand entered.\n");
	        break;
	}
	return res;
}

Fraction addFractions(Fraction fr1, Fraction fr2){
	Fraction fr;
	if(fr1.par!=fr2.par){
		fr1.ar*=fr2.par;
		fr2.ar*=fr1.par;
		fr1.par*=fr2.par;
	}
	fr.ar = fr1.ar + fr2.ar;
	fr.par=fr1.par;
	return fr;
}

  Screenshot εκτέλεσης του προγράμματος
Δώστε Screeshot της εκτέλεσης του προγράμματος για τον πίνακα με στοιχεία  1, 0, 8, 3, 6, 4, 9, 2, 7, 5, 4. To screenshot να δείχνει τον πίνακα πριν την ταξινόμηση, και την κατάσταση του πίνακα μετά από κάθε επανάληψη σύγκρισης και πιθανής εναλλαγής θέσης.  



 Λεκτική περιγραφή 
Δώστε την λεκτική περιγραφή της λειτουργικότητας που υλοποιεί η bubbleSort στο βήμα αυτό. 


Δράση [Δ2]: BubbleSort – Step 2
Ανάπτυξη του προγράμματος που υλοποιεί το δεύτερο βήμα (2nd t step) της ανάπτυξης του αλγόριθμου ταξινόμησης BubbleSort όπως αυτό περιγράφεται στις διαφάνειες σχετικές διαφάνειες (I2P_SortAndSearch.pdf). H εκτέλεση του προγράμματος να εμφανίζει στοιχεία της επεξεργασίας των υπο-πινάκων. 

  Πηγαίος Κώδικας



  Screenshot εκτέλεσης του προγράμματος
Δώστε Screeshot της εκτέλεσης του προγράμματος για τον πίνακα με στοιχεία 3, 0, 2, 7,  5,  6,  9, 1, 8, 4, 9, 8.
To screenshot να δείχνει τον πίνακα πριν την ταξινόμηση, και 2 passes όπως τα ορίζει η περιγραφή του αλγορίθμου από την Wikipedia (Διαφάνεια 7). 
 

Λεκτική περιγραφή 
Δώστε την λεκτική περιγραφή της λειτουργικότητας που υλοποιεί η bubbleSort στο βήμα αυτό. 

 Παρατηρήσεις 
Παρατηρήστε τη συμπεριφορά της bubbleSort του βήματος αυτού και εντοπίστε και περιγράψτε το σημείο του αλγορίθμου, που υλοποιεί το πρόγραμμα σας, στο οποίο επιδέχεται βελτίωση.


Δράση [Δ3]: BubbleSort – Step 3
Ανάπτυξη του προγράμματος που υλοποιεί το τρίτο βήμα (3rd  step) της ανάπτυξης του αλγόριθμου ταξινόμησης BubbleSort όπως αυτό περιγράφεται στις σχετικές διαφάνειες (I2P_SortAndSearch.pdf).

  Πηγαίος Κώδικας



  Screenshot εκτέλεσης του προγράμματος
Δώστε Screeshot της εκτέλεσης του προγράμματος για τον πίνακα με στοιχεία 1,0,4,3,5,2


 Λεκτική περιγραφή 
Δώστε την λεκτική περιγραφή της λειτουργικότητας που υλοποιεί η bubbleSort στο βήμα αυτό. 

Δράση [Δ4]: BubbleSort – Έκδοση με αναδρομικότητα
Ανάπτυξη του προγράμματος που υλοποιεί την bubbleSort κάνοντας χρήση της τεχνικής της αναδρομικότητας.
  Πηγαίος Κώδικας της bubbleSort()

  Screenshot εκτέλεσης του προγράμματος
Δώστε Screeshot της εκτέλεσης του προγράμματος για τον πίνακα με στοιχεία 1,0,4,3,5,2

  Παρατηρήσεις 
1. Περιγράψτε την διαφορά της έκδοσης αυτής από αυτή του 3ου Βήματος παραπάνω.



2. Περιγράψτε το κρίσιμο σημείο του κώδικα στην έκδοση με αναδρομικότητα;

Δράση [Δ5]: BubbleSort – Έκδοση για πίνακα αλφαριθμητικών

  Πηγαίος Κώδικας της bubbleSort()

  Screenshot εκτέλεσης προγράμματος 
Δώστε ένα screenshot της εκτέλεσης του προγράμματος σας που χρησιμοποιεί την bubbleSort για να ταξινομήσει τον πίνακα με στοιχεία "cde", "abc", "cef","abb", "aab", "klm","kab", "gbc", "gab", "aaa", "abc". 
To screenshot να δείχνει τον πίνακα πριν την ταξινόμηση και μετά από αυτήν.


  Πηγαίος Κώδικας προγράμματος ταξινόμησης με χρήση της i2p
Η Δράση Δ5 - – Ταξινόμηση Πίνακα αλφαριθμητικών (Εργαστήριο 8ης εβδομάδας) σας ζητάει να ταξινομήσετε πίνακα αλφαριθμητικών κάνοντας χρήση της βιβλιοθήκης i2p. Δώστε τον πηγαίο κώδικα του προγράμματος που ταξινομεί το παραπάνω πίνακα αλφαριθμητικών κάνοντας χρήση της κατάλληλης συνάρτησης της βιβλιοθήκης i2p.
 

  Παρατηρήσεις 
1. Περιγράψτε τα σημεία στα οποία διαφέρει η έκδοση αυτή από την αντίστοιχη για πίνακα ακεραίων.



2. Περιγράψτε την τροποποίηση που χρειάζεται να κάνετε στην bubbleSort ώστε αυτή να ταξινομεί τα αλφαριθμητικά με φθίνουσα σειρά.

Δράση [Δ6]: BubbleSort – Έκδοση για πίνακα δεικτών σε ακεραίους

  Πηγαίος Κώδικας 
Δώστε τον πηγαίο κώδικα του προγράμματος σας το οποίο επιδεικνύει την χρήση της bubbleSort που αναπτύξατε για ταξινόμηση πίνακα δεικτών σε ακεραίους


  Screenshot εκτέλεσης προγράμματος 
To screenshot να δείχνει τον πίνακα πριν την ταξινόμηση και μετά από αυτήν.


  Παρατηρήσεις 
Περιγράψτε τα σημεία στα οποία διαφέρει η έκδοση αυτή από την αντίστοιχη για πίνακα ακεραίων.

Βελτίωση χρόνου εκτέλεσης προγράμματος FourDigitNumbers
Η Δράση Δ2 -FourDigitNumbers (Εργαστήριο 8ης εβδομάδας) σας ζητάει να δώσετε μια 2η έκδοση του προγράμματος σας η οποία να βελτιώνει για την μηχανή τον χρόνο εκτέλεσης του.
  Πηγαίος Κώδικας 

 Περιγραφή Βελτίωσης χρόνου εκτέλεσης 
Περιγράψτε με δικά σας λόγια τον τρόπο με τον οποίο βελτιώσατε τον χρόνο εκτέλεσης του προγράμματος 

Σχόλια, Παρατηρήσεις για το παραδοτέο
Καταγράψτε τα σχόλια, τις παρατηρήσεις σας και ότι άλλο θεωρείται σκόπιμο για το παραδοτέο αυτό. Για τις δράσεις που δεν ολοκληρώσατε μπορείτε να περιγράψετε το πρόβλημα που συναντήσατε.
