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Encendiendo [a innovacion arquitectonica

BUILDNER es el lider mundial en la organizacion de concursos de arquitectura; lo invitamos a
embarcarse en un viaje transformador de excelencia en el disefo.

Con nuestro compromiso inquebrantable de superar los limites e inspirar la creatividad, BUILDNER

proporciona una plataforma para que los arquitectos y disefadores talentosos muestren sus ideas
visionarias y den forma al futuro del entorno construido.

Unase a nosotros para descubrir posibilidades extraordinarias y establecer nuevos estandares
en innovacion arquitectonica.

buildner.com

10+

Mas de 10 anos de
experiencia

100+

Mas de 100 concursos
realizados con éxito

300+

Mas de 300 miembros
invitados del jurado




Introduccion

El concurso Peja Culture Pavilion invita a arquitectos y
disefiadores a reimaginar un sitio historicamente
significativo en el corazon de Peja, Kosovo. Este
concurso busca propuestas innovadoras que integren la
fuente de agua del siglo XV en un pabellon publico
multifuncional, revitalizando el area como un vibrante
centro cultural y social. Se anima a los participantes a
combinar el disefio contemporaneo con la preservacion
histoérica, creando un espacio que honre la rica herencia
de Peja mientras sirve a las necesidades modernas de la
comunidad.

Jet of fountain splashes water drops © VahanN




Kosovo, situado en la peninsula de los Balcanes del
sudeste de Europa, es una region rica en historia y
diversidad cultural. Después de haber declarado su
independencia de Serbia en 2008, Kosovo es uno de los
paises mas nuevos del mundo. A pesar de su corta edad
como estado independiente, Kosovo tiene una historia
larga y compleja, con influencias de varias civilizaciones,
incluidos los romanos, bizantinos y otomanos. Este
patrimonio diverso se refleja en su arquitectura,
tradiciones y practicas culturales. Hoy en dia, Kosovo
esta trabajando diligentemente para construir una

_ sociedad estable y democratica, y desarrollar su
; 'T,J'..'.!,J: s } o _ economia, centrandose en la modernizacion y la
: R g integracion en la Union Europea.
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En los ultimos afos, Kosovo ha logrado avances
significativos en la reconstruccion y el desarrollo de su
infraestructura, fomentando el crecimiento econémico y
mejorando los niveles de vida de sus ciudadanos. El pais es
conocido por su emocionante escena cultural, con un
creciente énfasis en las artes, la musica y la educacién. A
medida que Kosovo continua progresando, pone un fuerte
énfasis en la preservacion de sus sitios historicos y
culturales, reconociendo su importancia en la promocion
de la identidad y unidad nacional. La poblacion joven del
pais y su espiritu dindmico lo convierten en un lugar de
gran potencial y promesa.

Aerial street view from the Cathedral of Mother Teresa in downtown Pristina, the capital of Kosovo © ColorMaker



Peja

Peja, una ciudad situada al pie de las montafnas de
Rugova en el oeste de Kosovo, es famosa por su belleza
natural y su rico patrimonio cultural. La ciudad es una de

las mas antiguas de Kosovo, con una historia que se
remonta a la antigliedad. Peja es el hogar de numerosos
monumentos histoéricos, incluido el Patriarcado de Pec,
i , . i .- un monasterio ortodoxo serbio medieval que es
: : - ; . Patrimonio de la Humanidad por la UNESCO. Este sitio,
5 junto con otros en la region, subraya la importancia

FERRRI}

2 s, BT : - - = = : i historica de Peja y su papel como encrucijada cultural
en los Balcanes.
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Ademas de sus sitios histéricos, Peja es conocida por su
vibrante vida comunitaria y sus paisajes espectaculares. La
ciudad sirve como puerta de entrada al Canon de Rugova,
un destino popular para el senderismo, la escalada y la
recreacion al aire libre. La combinacion de profundidad
cultural y belleza natural hace de Peja un destino uUnico y
atractivo. A lo largo de los afos, Peja se ha centrado en
revitalizar sus espacios urbanos para mejorar la calidad de
vida de sus residentes y atraer visitantes. El compromiso
de la ciudad de preservar su herencia al tiempo que
abarca el desarrollo moderno es evidente en sus diversas
iniciativas destinadas a promover el crecimiento cultural y
economico.

The beautiful nature of Rugova canyon in the countryside of Kosovo © Gestur Gislason
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El concurso
PEJA GULTURE PAVILION

El centro de la ciudad de Peja, Kosovo, alberga un sitio
historicamente importante que ha sido durante mucho
tiempo un punto focal para reuniones comunitarias e
interacciones sociales. Rica en elementos culturales y
recreativos, esta ubicacion central, originalmente
disenada para el ocio y la relajacion, ha sido una parte
integral del paisaje urbano. Una de sus caracteristicas
mas notables es una antigua fuente de agua que data
del siglo XV, que permanece bajo la proteccién del
Ministerio de Cultura de Kosovo. A pesar de su
importancia histérica y cultural, el sitio ha sido
descuidado durante afos, cayendo en mal estado y
desuso. Este concurso Peja Water E@untain Pavilion
tiene como objetivo revitalizar estalarea,
transformandola en un vibrante punto de acceso

.

publico

La competencia esta encabezada por Collective Action
for Culture (C.A.C), con el apoyo de la Municipalidad de
Peja, el Ministerio de Cultura y la Oficina del Presidente
de Kosovo. Collective Action for Culture es conocida
por organizar Rrugé Fest, una iniciativa cultural que
rejuvenece los espacios urbanos a través de la
expresion artistica y la participacion de la comunidad.
Con el apoyo de estos socios, la organizacion tiene
como objetivo empoderar a los artistas, involucrar a los
residentes y transformar las areas descuidadas en
destinos culturales animados.

El punto focal del concurso Peja Culture Pavilion es la
antigua fuente de agua del siglo XV, un artefacto
histéricamente significativo que refleja el largo e
historico pasado de Peja. Esta fuente de agua,
conservada durante siglos, sirve como un hito cultural
e historico vital. Se anima a los participantes a
proponer nuevos disefios que integren y celebren esta
fuente de agua, convirtiéndola en una parte central y
vital de sus propuestas de disefio general.

.
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Programa de construccid

El concurso Peja Culture Pavilion busca propuestas
de disefo innovadoras que integren la historica
fuente de agua del siglo XV en un espacio publico
multifucional. El objetivo es crear un entorno versatil
y atractivo que revitaliza el area y sirve como un
dinamico punto de acceso cultural. El disefio debe
ser estéticamente agradable y funcional, atendiendo
a diversas necesidades y actividades de la
comunidad.

@ Espacio del pabelldon central

Propdsito:

Servir como area principal para eventos culturales,
exposiciones y reuniones comunitarias.

Tamano aproximado:
50-70 metros cuadrados.
Caracteristicas:

Plano de planta abierto versatil, techos altos,
iluminacion natural, asientos integrados y
capacidades Multimedia (por ejemplo, sistemas de
sonido y proyeccion).

Esta area interior multifuncional debe ser adaptable
para diversos usos, como exposiciones de arte,
actuaciones culturales y reuniones comunitarias. El
disefio debe permitir una facil reconfiguracion del
espacio para acomodar diferentes eventos,
asegurando versatilidad y utilidad.

12



ﬁ Anfiteatro al aire libre

% Integracion historica de la fuente

Propésito:

Proporcionar un espacio para actuaciones,
presentaciones y eventos para hablar en publico.

Caracteristicas:

Asientos escalonados, area del escenario y
consideraciones de disefio acustico.

Un anfiteatro con asientos escalonados
proporcionara un lugar al aire libre para actuaciones
en vivo, conferencias y eventos comunitarios. Debe
disefarse teniendo en cuenta la acustica para
garantizar la calidad del sonido y equiparse con
instalaciones basicas para el escenario.

Propésito:

Resalta y preserva la fuente del siglo XV como
caracteristica central.

Caracteristicas:

Estructuras de proteccion, visibilidad mejorada,
sefalizacién interpretativa y asientos alrededor de la
fuente.

La antigua fuente de agua debe tener un lugar
destacado e integrado en el disefio general. Esta
area debe ser a la vez un lugar de contemplacion y
un punto focal que atrae a los visitantes. Las
medidas de proteccion deben garantizar su
conservacion mientras la hacen accesible y

apreciada por el publico.




% Espacios verdes y jardines Eﬁ Areas de obras artisticas

Propésito: Propdsito:

Ofrecer areas de relajacion y mejorar el atractivo Mostrar arte, esculturas e instalaciones publicos.

Estético del sitio. Caracteristicas:

Caracteristicas: . o . .
Pedestales, iluminacion para la visualizacion

Plantas nativas, senderos, bancos y areas con nocturna y elementos interactivos.
sombra:

Los espacios dedicados a instalaciones de arte
Estas areas deben ofrecer belleza natural y afadiran un elemento dinamico y creativo del sitio.
tranquilidad, mejorando el atractivo del sitio y Estos deben estar estratégicamente ubicados para
proporcionando un ambiente relajante. El disefio complementar el disefio general y fomentar la
debe incorporar la flora local y crear senderos interaccion de los visitantes.

atractivos y zonas con asientos.




Senderos y accesibilidad

Propésito:

El PROGRAMA DEL CONCURSO es flexible, abierto a
modificaciones y estrategias de desarrollo
Garantizar un acceso facil e inclusivo en todo el sitio. mejoradas

Caracteristicas:
Pasarelas pavimentadas, rampas, sefalizacion e

iluminacion.

Los senderos bien disefiados garantizaran que todas
las areas del sitio sean facilmente accesible para

todos los visitantes, incluidas las personas con
discapacidades. La senalizacion e iluminacion claras

mejoraran la capacidad de recorrerlo y la seguridad.
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EL PLANO CAD DEL SITIO ESTA DISPONIBLE PARA SU
DESCARGA EN

ARCHITECTURECOMPETITIONS.COM/PEJAPAVILION

LA FUENTE
DE AGUA

LIMITES DEL SITIO

Om om 10m
Ll
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EL PLANO CAD DEL SITIO ESTA DISPONIBLE PARA SU
DESCARGA EN
ARCHITECTURECOMPETITIONS.COM/PEJAPAVILION
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Requisitos del presupuesto del proyecto

El presupuesto total para el proyecto Peja Culture
Pavilion se estima en alrededor de 50.000 €. Se
anima a los participantes a priorizar la rentabilidad y
racionalizar los gastos en sus disefos. Las
propuestas deben demostrar un enfoque reflexivo
hacia la viabilidad financiera, centrandose en la
innovacion, pero con soluciones practicas que
mantienen bajos costes mientras logran los objetivos
arquitectonicos descritos en el resumen del
concurso.

El desglose del presupuesto es el siguiente:
 Materiales: 25.000 €

« Mano de obra: 15.000 €

- Costes varios: 10.000 €

Estas directrices presupuestarias son generales y los
participantes deben tratarlos como una directriz
aproximada. No se necesita un analisis de costes
detallado.

Los participantes deben esforzarse por utilizer
materiales y métodos de construccién Sostenibles
para garantizar la longevidad del proyecto y un
minimo impacto ambiental. El objetivo es crear una
adicion funcional, atractiva e iconica al paisaje
urbano de Peja, honrando la significancia histérica
de la antigua fuente de agua mientras proporcionan
un entorno contemporaneo y atractivo para
actividades comunitarias y culturales.
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Premios

Posibilidad de construccion

La Municipalidad de Peja y Collective Action for Culture
han expresado su interés en construir el disefio ganador
del concurso Peja Culture Pavilion. Esto brinda a los
participantes una oportunidad Unica para ver su vision
hacerse realidad y tener un impacto duradero en la

comunidad.

COLLECTIVE
ACTION FOR

CULTDRE

PEJA MUNICIPALITY

Certificados

Buildner reconocera el desempefo sobresaliente de todos los

ganadores con Certificados de Logro.

23



bampana publicitaria

Medios

La campanfa publicitaria de Buildner ofrece una amplia exposicion a la comunidad de la arquitectura,

garantizando que los resultados de la competicion sean vistos por una vasta audiencia:

LOS DOS MILLONES DE

BUILDNER'S

Los resultados se publican en buildner.com, un sitio
web lider del sector de la arquitectura, que atrae a mas
de un millon de visitantes Unicos cada afo. Ademas, la
campafa se extiende a las redes sociales de Buildner,
que tiene mas de 800.000 seguidores en su conjunto,
y que a través de campanas de notas informativas llega
a mas de 200.000 abonados.

PUBLICACION EN

arch
daily

A través de una asociacion estratégica entre Buildner y
ArchDaily, se publica un articulo especial en ArchDaily,
la plataforma de noticias sobre arquitectura lider en el
mundo. ArchDaily es reconocida por su impacto
significativo en la comunidad de la arquitectura y atrae
a millones de profesionales y aficionados en todo el
mundo, lo que mejorara la visibilidad de los ganadores
del concurso.

Mas informacion en -
https://architecturecompetitions.com/archdaily

EXTENSA RED DE MEDIOS DE

BUILDNER

Buildner hace uso de una extensa red de lideres del
sector de los medios para publicar los resultados de
la competicion. Esto amplia la audiencia alin mas,
garantizando que la obra de los participantes se
muestre en multiples plataformas conocidas por su
influencia y alcance en los sectores de la arquitectura

y el disefo.
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Campana publicitaria

Entrevista y pelicula

eos se publicaran para los
es de hogor con los %
o en el sitio web de Buildner. &
-

Los cuestionarios
ganadores y las

Después de que los participantes envien su
resultados del conc

proyecto, tienen la oportunidad de cargar un
cuestionario (por escrito) y un video sobre ellos
ismos en el panel de carga del proyecto Buildner,
a cinco dias antes del anuncio de los

e presentacion especifico se

arga del proyecto.

Los videos se public aran para todos los participantes,

incluidos los ganadores, en el canal de YouTube de

Buildner. F

) OPCIONALES, pero muy
le que el proyecto sea
lores para maximizar la

comunicacion
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Calendario del concurso

Plazos de inscripcion preliminares

Registro de reserva anticipada
25 DE JUNIO - 30 DE JULIO

Fecha limite de inscripcion

11 DE DICIEMBRE, 2024

N

Inscripcion anticipada

31 DE JULIO- 23 DE OCTUBRE

Fecha de cierre de las presentaciones

28 DE ENERO DE 2025 (23:59 H, HORA DE LONDRES)

K

Registro de ultima hora
24 DE OCTUBRE - 11 DE DICIEMBRE

Anuncio de los ganadores
11 DE MARZO DE 2025

AUn es posible participar en este concurso después de los plazos

3O

preliminares; sin embargo, se cobrara una tarifa de inscripcion tardia
mas alta.

Fecha limite para preguntas y respuestas

17 DE DICIEMBRE, 2024

Para garantizar igualdad de oportunidades para todos los
participantes en el concurso, no se respondera a nuevas preguntas

finalizado este plazo.




Guotas de fnscripcion
. o

—

Consulta las tarifas de inscripcién en la pagina

web del concurso
architecturecompetitions.com/pejapavilion

Jescuentos para estudiantes
(e arquitectura

Buildner Architecture Competition Organisers desea escuchar a
representantes de universidades, escuelas y colegios que ofrecen
estudios de arquitectura/disefo.

Ponte en contacto con nosotros para recibir tarifas especiales para la
inscripcion en grupo (descuento aplicable para mas de 3 inscripciones
de una universidad/escuela), asi como mas informacién y apoyo para
que sus estudiantes participen en concursos de arquitectura.

Envianos una solicitud desde tu direccion de correo electrénico de la
universidad junto con informacion basica sobre ti y tu
universidad/escuela. Ten en cuenta que solo el personal universitario
reconocido puede solicitar la tarifa reducida para estudiantes.

Rankings de universidades de
~ arquitectura de Buildner

Explore la lista de Buildner de las mas de 1000 universidades de
arquitectura mas competitivas del mundo -
architecturecompetitions.com/architecture-university-rankings




Requisitos de presentacion

Presentacion del proyecto

+ Serequiere que los participantes suban 4 tablero de
presentacion A2 horizontal (no debe exceder los 10 MB)
con bocetos, representaciones, planos, secciones,
elevaciones, diagramas u otras herramientas de
presentacion para explicar su propuesta.

op til 4 paneler

e 7

+ No se aceptan archivos de video.
» Toda la informacién proporcionada por escrito debe

estar en inglés.

+ Todos los envios deben subirse a través del panel de

carga de architecturecompetitions.com.
La informacion de acceso y las instrucciones sobre
coémo cargar el tablero de presentacion se enviaran a
los participantes por correo electrénico
inmediatamente después de registrarse
correctamente.

+ Los tableros de presentacion no deben indicar
ninguna informacion relacionada con la identidad del
individuo/equipo.

Los participantes que no cumplan con los requisitos
seran descalificados sin reembolso.

28



Tu proyecto en los medios

Los participantes deben enviar una imagen de portada y una descripcién del proyecto en el panel carga
del proyecto. Se utilizaran con fines de publicacion y no serdn vistos por el jurado. La imagen y el texto
debe enviarse en el panel de carga del proyecto en el momento de la carga del proyecto.

Imagen de portada

Los participantes pueden escoger y cargar
una imagen de vista previa del proyecto de su
presentacion que mejor describa su proyecto.

+ La imagen de vista previa del proyecto debe
tener al menos 2000 x 1680 pixeles de
tamano, orientada horizontalmente, con un
tamano no superior a 10 MB y en formato jpg/
jpeg.

» La imagen de vista previa del proyecto se
utilizard para materiales promocionales para
mostrar el Proyecto en caso de que el
proyecto sea seleccionado como el ganador.

»Nota: El jurado del concurso no vera la
imagen de vista previa del proyecto

seleccionado.

Descripcion del proyecto

En el panel de carga del proyecto, se pedira a
los participantes que afiadan la descripcion de
su proyecto. Tenga en cuenta que esto no sera
visto por el jurado, pero se utilizara
principalmente con fines de publicacion. En la
descripcidén del proyecto, incluye lo siguiente:
 Descripcion general del proyecto:
Proporcione un breve resumen del proyecto.

- Tarea:

Explica la tarea o el problema que se te asigné
resolver.

+ Objetivos:

Describe las principales metas y objetivos del
proyecto.

» Concepto de disefio:

Describe el concepto de disefio y la inspiracion
que lo respalda.

+ Enfoque y estrategia:

Detalla el enfoque y la estrategia que utilizaste
para abordar el proyecto.

- Caracteristicas clave:

Destaca las caracteristicas clave y los aspectos
unicos del disefio.

- Materiales y técnicas:

Menciona los materiales y técnicas utilizados en
el proyecto.

+ Desafios:

Analiza cualquier desafio que hayas enfrentado y
coémo lo superaste.

« Resultados:

Comparte los resultados y resultados del
proyecto.

29



14ra 18 presentacion

Visualizacion del paisaje:

Una visualizaciéon que ilustre como el pabellon
complementa el entorno histérico del sitio de Peja y
mejora la experiencia del visitante, integrando la
antigua fuente de agua como caracteristica.

Disefios de concepto:

Disefos que enfatizan los mas altos estandares de
calidad, alinedndose con el resumen de disefio y las
caracteristicas Unicas del sitio del proyecto, al tiempo
que destacan la importancia histérica y cultural de la
fuente de agua.

Visualizaciones:

Impresiones del artista desde varios puntos de vista
para ilustrar cémo la propuesta se integra con el valor
histérico y cultural del sitio, mostrando el potencial
para convertirse en una comunidad vibrante y un
punto de acceso cultural.

Sontenido recomendado

Planos y secciones detallados:

Las presentaciones deben incluir puntos clave de los
planos y las secciones, asi como multiples
perspectivas internas y externas que demuestran la
calidad especial del pabellén, junto con sus
necesidades operativas y requisitos de accesibilidad.

Demostracion de viabilidad del proyecto:

Un analisis detallado sobre el impacto, la adaptabilidad
a las condiciones climaticas, el ciclo de vida y el uso
de materiales caracterizados por un bajo impacto
ambiental y una alta durabilidad.

Presentacion completa del disefo:

Planos y secciones propuestos, y multiples
perspectivas internas y externas que muestran la
calidad especial del pabellén y los elementos del
paisaje. Estos deberian también detallar las
necesidades operativas y demostrar el cumplimiento
de los estandares de accesibilidad.

Estrategias de construccion y sostenibilidad:

Una presentacion exhaustiva sobre la construccion del
proyecto, la seleccién de materiales, los aspectos
funcionales, la gestion y los planes de mantenimiento.
También debe incluir un enfoque hacia la
sostenibilidad ambiental, la eficiencia energética y la
logistica.

30



1e 13 presentacion

+ Plano urbano (escala sugerida 1:500 o 1:1000)
+ Elevaciones de calles (escala sugerida 1:50)
« Secciones principales (escala sugerida 1:50)
+ Planos de planta principales (escala sugerida 1:50)
+ Secciones ampliadas y elevaciones que destaquen
espacios o relaciones clave (escala sugerida 1:10)
+ Detalles (escala sugerida 1:5):

+ Sobre

+ Materiales clave

+ Sitio o paisaje
+ Axonometria que proporcione informacioén sobre los
sistemas de construccion o que ilustren conceptos
arquitectonicos clave
» Perspectivas

« Espacios interiores primarios

+ Ubicaciones principales del sitio

sonjunto de entregables

« Diagramas
+ Circulacion
« Espacio publico versus espacio privado
+ lluminacién
+ Paisajismo
« Transporte
« Sistemas de energia

« Escapadas urbanas/relaciones urbanas

Obsérvese que el CONJUNTO DE ENTREGABLES PARA
LA PRESENTACION especificada anteriormente es
Uunicamente a modo de sugerencia. Los participantes
pueden elegir utilizar toda la lista, una seleccion de la
misma o proponer un conjunto completamente
distinto que explique su disefo de la forma mas
eficiente.
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Durante mas de diez afos, Buildner ha analizado y
evaluado miles de proyectos de concursos de
arquitectura. Confia en nosotros cuando decimos: la
calidad de tu presentacion es vital para convencer a un
equipo de jurado de tu intencion de disefo, y hay varios
factores graficos y de representacion que pueden
hacerla o romperla. jPodemos ayudarte a hacerlo bien!

iBuildner puede repasar tu
presentacion y darte comentarios
valiosos!

Los participantes pueden enviar sus borradores del
panel de presentacion del concurso antes de
presentarlos como una participacion final al
concurso para una revision preliminar.

En un plazo de 1 a 3 dias, nuestro equipo analizara los
paneles de presentacion y los valorara segun los
criterios predefinidos, ademas de afadir valiosos
comentarios por escrito sobre cémo puedes mejorar tu
presentacion final del concurso.

Obtén mas informacién aqui -
architecturecompetitions.com/reviews
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Urado

La lista y las biografias de los miembros del jurado se
publican en
architecturecompetitions.com/pejapavilion

Se aconseja a los participantes que investiguen tanto el
lugar de la obra como estudios de casos similares
anteriores como parte del proceso de disefio. Para cada
concurso, se seleccionan 6 a 9 miembros del jurado.
Buildner se reserva el derecho de anadir/eliminar a los

miembros del jurado en cualquier momento.

Los miembros del jurado no podran ser contactados
bajo ninguna circunstancia por los participantes en
el concurso o sus representantes. Los participantes
gue intenten ponerse en contacto con los miembros
del jurado seran descalificados. Todas las
comunicaciones relacionadas con la competencia
deben llevarse a cabo Unicamente con el personal de
Buildner. Si tienes alguna pregunta, ponte en
contacto con nosotros en - contact@buildner.com

Peja Culture Pavilion un concurso de proyectos que
anima a los participantes a probar o redefinir los
limites de la arquitectura. El jurado podréa optar por
premiar proyectos que demuestren un alto grado de
creatividad, incluso si incumplen las normas del

concurso, siempre que ello esté justificado.

Buildner estd comprometido a seleccionar a los
profesionales mas cualificados del sector para formar
sus paneles de jurado. Los paneles de jurado estan
compuestos por arquitectos, ademas de profesionales
de otros sectores profesionales relevantes para el tema
del concurso, para garantizar los resultados mas
objetivos del concurso.

Puedes encontrar la lista de jurados invitados de
concursos anteriores aqui -

architecturecompetitions.com/guest-jury
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leqibilidad

El concurso esta abierto a todos. No se requieren
calificaciones profesionales. Las propuestas de disefio
se pueden desarrollar individualmente o por equipos
(4 miembros de equipo como maximo).

Las personas que tengan relaciones personales o
profesionales directas con miembros del jurado u
organizadores no podran participar en este concurso.

BUILDNER

Architecture Competitions

pcumentacion del
ONCUTSo

La siguiente informacion esta disponible para su descarga
architecturecompetitions.com/pejapavilion

- Descripcion completa del concurso

- Fotografias del sitio y contexto

- Plan del sitio en CAD y PDF

Toda la informacion se puede descargar tan a menudo
Como sea necesario; no se proporcionara informacion o

materiales adicionales después del registro.

El resumen y toda la documentacion asociada para este
concurso se crean con el Unico propdsito de un ejercicio
académico y no son documentos legales.

Los materiales proporcionados, o las alternativas, se
pueden utilizar, crear u obtener a discrecion del

participante.

Términos y condiciones completos del concurso:
architecturecompetitions.com/pejapavilion/terms

© Buildner Architecture Competition Organisers

S0ci0s de medios

Una lista completa de los socios de los medios de
comunicacion que se han comprometido a presentar a
los ganadores del concurso en sus publicaciones se
puede encontrar en
architecturecompetitions.com/pejapavilion

Para socios potenciales de los medios de comunicacion
que también estén interesados en cubrir el presente
concurso y sus ganadores, contactenos en
contact@buildner.com

El kit de prensa del concurso (en inglés) y los banners
estan disponibles en
architecturecompetitions.com/pejapavilion/press

contact@buildner.com
architecturecompetitions.com



