
Βιωματικό II 

Ανάπτυξη θεατρικού παιχνιδιού  

Ι) Ζέσταμα  

1. Αν ήμουν: όραση, ακοή, μυρωδιά, γεύση αφή 

 

2. Φωνή ανακαλύπτω το Α Ε Ι Ο ΟΥ  

ΤΑΤΑ / ΠΕΠΕ/ ΠΙΠΙ/ ΡΟΛ/ΦΟΥΦΟΥ 

 

3. Σε κύκλο δίνω ρυθμό στον διπλανό μου δεξιά αυτός στον επόμενο κοκ πρέπει   να 

γυρίσει σωστά σε εμένα  

 

4. Σε κύκλο λύνω δένω κόμπο 

 

5. Στον χώρο KILLER 

 

6. Στον χώρο αστυνόμος δολοφόνος Παλέρμο 

 

 

ΙΙ) Εισαγωγή Θέματος  

Θέματα καθημερινής ζωής  

α. στο ιατρείο του  μαιευτήρα «έγκυος – στείρα»  

β. σε στάση βρέχει   

γ. σε bar 

δ. σε καφέ δεν υπάρχει τραπέζι κάθομαι  με μια γιαγιά 

ΙΙΙ) Το θέμα  

Επεξεργασία σε μικρές ομάδες  

ΙV) Δράση – Θέαση 

V) Κλείσιμο  

Σε κύκλο «Power of THE group» 

 


