ΕΡΓΑΛΕΙΟ ΓΙΑ ΝΑ ΦΤΙΑΧΝΩ ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΣΥΜΦΩΝΑ ΜΕ ΤΟ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΙΣΤΙΚΟ ΜΟΝΤΕΛΛΟ
Εφόσον το λογισμικό είναι συμπεριφοριστικό, πρέπει να επισημάνουμε:
· Να υπάρχουν σαφείς αντικειμενικοί στόχοι (observable behaviour) → «ο μαθητής θα μπορεί να …». 
· Η μάθηση «ενίσχυση» με άμεση ανατροφοδότηση / ενίσχυση της σωστής συμπεριφοράς.
· Ο έλεγχος και η επανάληψη μέχρι την κατάκτηση.
· Ο μαθητής έχει λίγο έλεγχο — η πλοήγηση είναι προκαθορισμένη.
· Οι δραστηριότητες είναι σε μορφή που ελέγχονται — π.χ. πολλά‐επιλογών quiz.
· Η πρόοδος εμφανίζεται με μετρήσιμα αποτελέσματα (βαθμοί, ποσοστά)
ΕΝΑ ΕΥΚΟΛΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΣ ΒΟΗΘΑ ΝΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΣΥΜΦΩΝΑ Μ ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΟΝΤΕΛΛΟ ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΜΑΣ ΕΙΝΑΙ  ΤΟ LEARNINGAPPS
Aς υποθέσουμε ότι το μάθημα μας αφορά «Τα μέρη του φυτού» για μαθητές Γ΄-Δ΄ Δημοτικού.
· Στόχοι: Ο μαθητής θα μπορεί να:
1. Αναφέρει τουλάχιστον 5 μέρη του φυτού (ρίζα, στέλεχος, φύλλο, άνθος, καρπός).
2. Εξηγεί τη λειτουργία κάθε μέρους.
3. Συμπληρώνει ένα διάγραμμα φυτού με τα μέρη.
· Μονάδες/Βήματα:
1. Εισαγωγή: εικόνα φυτού, ήχος («Ας δούμε το φυτό!»).
2. Παρουσίαση κάθε μέρους: για το ρίζα – κείμενο + εικόνα + ηχητική επεξήγηση.
3. Δραστηριότητα: επιλογές – «ποιο μέρος φυτού εξασφαλίζει απορρόφηση νερού;»
4. Ενδιάμεσο quiz: 5 ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής.
5. Ενότητα «Εφαρμογή»: διάγραμμα φυτού, σύρε τα μέρη στη σωστή θέση.
6. Επανάληψη/Κλειστό-τεστ: ολοκληρωμένο quiz & διάγραμμα.
7. Τελική αξιολόγηση & «επιβράβευση».
· Πλοήγηση: Ο μαθητής δεν μπορεί να προχωρήσει στο βήμα 3 πριν ολοκληρώσει επιτυχώς το βήμα 2. Σε περίπτωση αστοχίας → αυτόματο «παράθυρο επανάληψης» του βήματος 2.
· Ανατροφοδότηση:
. Σωστή απάντηση: «Μπράβο! Προχωράς».
. Λανθασμένη: «Σωστή απάντηση: Στέλεχος. Δες ξανά την επεξήγηση». → επανάληψη.
· Multimedia χρήση: εικόνα φυτού + ήχος + animation για το πώς η ρίζα απορροφά νερό.

Ας δούμε πως θα δημιουργήσουμε το υλικό μας

ΒΗΜΑ 1: Είσοδος και δημιουργία λογαριασμού 
Μπαίνουμε στη σελίδα  https://learningapps.org
1. Πατάμε “Δημιουργία εφαρμογής (Create App)”.
2. Μπορούμε να δουλέψουμε και χωρίς λογαριασμό, αλλά αν θέλουμε να αποθηκεύσουμε και να συνδέσουμε πολλές δραστηριότητες, δημιουργούμε έναν δωρεάν λογαριασμό (email + κωδικός).
ΒΗΜΑ 2: Επιλογή τύπου δραστηριότητας
Στην αρχική σελίδα, θα δούμε μια λίστα από πρότυπα, όπως:
        Αντιστοίχιση (Matching Pairs)
        Πολλαπλής επιλογής (Multiple Choice)
         Συμπλήρωση κενών (Fill in the blanks)
        Πίνακας αντιστοίχισης (Group assignment)
         Παιχνίδι Millionaire
        Διάταξη σε σειρά (Ordering)
Για το μάθημά μας θα χρησιμοποιήσουμε 3 τύπους.
ΒΗΜΑ 3: Δημιουργία πρώτης δραστηριότητας – Εισαγωγή
1. Επιλέγουμε το πρότυπο “Video with questions”.
2. Στο πεδίο “Πρόσθεσε βίντεο”, βάζουμε ένα σύντομο βίντεο YouTube π.χ. “Τα μέρη του φυτού για παιδιά”.
3. Προσθέτουμε ερωτήσεις πάνω στο βίντεο (π.χ. “Ποιο μέρος του φυτού βρίσκεται στο χώμα;”).
4. Πατάμε  “Αποθήκευση” και δινουμε τίτλο:
 Εισαγωγή – Τα μέρη του φυτού
ΒΗΜΑ 4: Δεύτερη δραστηριότητα – Αντιστοίχιση
1. Επιλέγουμε το πρότυπο “Matching Pairs”.
2. Προσθέτουμε ζεύγη:
· Ρίζα 🟰 Απορροφά νερό
· Στέλεχος 🟰 Μεταφέρει θρεπτικά συστατικά
· Φύλλα 🟰 Παράγουν τροφή
· Άνθος 🟰 Παράγει σπόρους
3. Μπορούμε να βάλουμε εικόνες και ήχο για κάθε στοιχείο.
4. Αποθηκεύουμε με τίτλο:
 Δραστηριότητα 1 – Αντιστοίχιση

ΒΗΜΑ 5: Τρίτη δραστηριότητα – Συμπλήρωση κενών
1. Επιλέγουμε το πρότυπο “Fill in the blanks”.
2. Γράφουμε ένα μικρό κείμενο πχ:
Το ______ απορροφά νερό από το έδαφος.
Το ______ μεταφέρει τα θρεπτικά συστατικά.
Τα ______ παράγουν τροφή με τη φωτοσύνθεση.
3. Οι λέξεις-απαντήσεις μπαίνουν ανάμεσα σε παρενθέσεις, π.χ.:
Το [ρίζα] απορροφά νερό από το έδαφος.
4. Αποθηκεύουμε με τίτλο:
Δραστηριότητα 2 – Συμπλήρωσε τα κενά

ΒΗΜΑ 6: Τελική αξιολόγηση – Quiz πολλαπλής επιλογής
1. Επιλέγουμε “Multiple Choice Quiz”.
2. Προσθέτουμε κάποιες ερωτήσεις πχ :
· Ποιο μέρος του φυτού βρίσκεται μέσα στο έδαφος;
Ρίζα ✅
· Ποιο μέρος παράγει σπόρους;
Άνθος ✅
3. Ενεργοποιούμε ανατροφοδότηση για σωστές/λάθος απαντήσεις.
4. Τίτλος:

Τελικό Quiz – Έλεγξε τις γνώσεις σου!

ΒΗΜΑ 7: Σύνδεση δραστηριοτήτων – Προδιαγεγραμμένη πλοήγηση
1. Αφού αποθηκεύσουμε τις 4 δραστηριότητες, πηγαίνουμε  στο προφίλ μας και πατάμε “Δημιουργία φακέλου (Create Folder)”.
2. Ονόμαζουμε τον φάκελο:
Μάθημα: Τα μέρη του φυτού
3. Μέσα στον φάκελο προσθέτουμε με τη σειρά:
1️⃣ Εισαγωγή
2️⃣ Αντιστοίχιση
3️⃣ Συμπλήρωση
4️⃣ Quiz
4. Ενεργοποιούμε την επιλογή “Εμφάνιση με σειρά”, ώστε ο μαθητής να βλέπει μία δραστηριότητα κάθε φορά.

 ΒΗΜΑ 8: Δοκιμή & Κοινοποίηση
Κάνουμε  προεπισκόπηση για να δούμε πώς λειτουργεί.
Μπορούμε  να μοιρασουμε τον σύνδεσμο με τους μαθητές (μέσω e-class, Teams, Google Classroom κ.λπ.).
Όταν ολοκληρώσουν όλες τις δραστηριότητες, το LearningApps δείχνει συνολική πρόοδο.







