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Χρήση και Κατανόηση των ∆εικτών

� Τι είναι δείκτης ?

� ∆ηµιουργία δείκτη

� ∆είκτες & απλές µεταβλητές

� Απόδοση αρχικών τιµών σε δείκτες

� ∆είκτες & τύποι µεταβλητών
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Σήµερα

Ανάγνωση & εγγραφή Πληροφοριών

∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

by pstath 11η διάλεξη 4-05-07by pstath 11η διάλεξη 5-05-07

Εµβέλεια Μεταβλητών
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Ανάγνωση & Εγγραφή Πληροφοριών

Ανάγνωση
Πληροφοριών

Είσοδος Πληροφοριών από
τον εξωτερικό κόσµο στον

Υπολογιστή

Εγγραφή
Πληροφοριών

Έξοδος Πληροφοριών από
τον Υπολογιστή στον
εξωτερικό κόσµο

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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Ανάγνωση & Εγγραφή Πληροφοριών

Κυρίως µε το
Πληκτρολόγιο

Είσοδος Πληροφοριών από
τον εξωτερικό κόσµο στον

Υπολογιστή

Κυρίως µε την
Οθόνη

Έξοδος Πληροφοριών από
τον Υπολογιστή στον
εξωτερικό κόσµο

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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Ανάγνωση & Εγγραφή Πληροφοριών

Είσοδος Αριθµητικών δεδοµένων

� Με την συνάρτηση της τυπικής βιβλιοθήκης της C

scanf()

� διαβάζονται τα δεδοµένα από το πληκτρολόγιο και
εκχωρούνται σε µία ή περισσότερες µεταβλητές

� Χρησιµοποιείται µια ακολουθία µορφής χαρακτήρων
για να καθορισθεί η µορφή εισόδου.

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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Ανάγνωση & Εγγραφή Πληροφοριών

Η συνάρτηση scanf() όταν χρησιµοποιείται θα πρέπει να

συµεριλάβει και το αρχείο επικεφαλίδας stdio.h

Συντάσσεται ω εξής:

scanf(ακολουθία-χαρακτήρων-µορφής

[ορίσµατα,…])

Τα ορίσµατα είναι οι διευθύνσεις των µεταβλητών και όχι οι

ίδιες οι µεταβλητές

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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Ανάγνωση & Εγγραφή Πληροφοριών

Προβολή πληροφοριών στην Οθόνη

� Με την συνάρτηση της τυπικής βιβλιοθήκης της C

printf(), puts() 

� Προβάλλονται µηνύµατα κειµένου και τιµές µεταβλητών
που εξάγουν τα προγράµµατα. 

� Χρησιµοποιείται µια ακολουθία µορφής χαρακτήρων για
να καθορισθεί η µορφή εµφάνισης της εξόδου.

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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Ανάγνωση & Εγγραφή Πληροφοριών

Η συνάρτηση printf() όταν χρησιµοποιείται θα πρέπει

να συµπεριλάβει και το αρχείο επικεφαλίδας stdio.h

Συντάσσεται ω εξής:

printf ( format string [ορίσµατα,…])

Όπου format string ακολουθία χαρακτήρων µορφής

Η ακολουθία χαρακτήρων µορφής της printf() καθορίζει την

µορφοποίηση της εξόδου.

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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Ανάγνωση & Εγγραφή Πληροφοριών

Τα συστατικά της ακολουθία χαρακτήρων µορφής είναι:

� Κυριολεκτικό κείµενο

� Αλληλουχία διαφυγής (\n)

� Προσδιοριστικό µετατροπής (%)

Αλληλουχία διαφυγής

\t οριζόντιο tab
\n νέα γραµµή

Προσδιοριστικό µετατροπής

%c char
%d int, short
%f float, double
%s char array

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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Ανάγνωση & Εγγραφή Πληροφοριών

Η συνάρτηση puts() 

� προβάλλει µόνο µηνύµατα κειµένου στην οθόνη

� δεν προβάλλει τιµές αριθµητικών µεταβλητών

� Μπορεί να περιέχει αλληλουχίες διαφυγής

Η είσοδος και η έξοδος των πληροφοριών γίνεται µε

ροές ανεξάρτητα την προέλευση της εισόδου ή την

κατεύθυνση της εξόδου

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

Ροή είναι µια αλληλουχία χαρακτήρων. Ακριβέστερα
είναι µια αλληλουχία από bytes δεδοµένων

� Ροές εισόδου & Ροές εξόδου

Κάθε Ροή συνδέεται σε ένα αρχείο. 

� Ροές κειµένου & Ροές δυαδικές

� Οι Ροές κειµένου οργανώνονται σε γραµµές έως 255 
χαρακτήρες & τερµατίζουν από χαρακτήρες τέλους ή
νέας γραµµής

� Οι δυαδικές Ροές χρησιµοποιούνται µε αρχεία δίσκου.

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

Οι Ροές

ανοίγουν αυτοµάτως όταν ένα πρόγραµµα ξεκινά την
εκτέλεσή του και

κλείνουν όταν το πρόγραµµα τερµατίζει

Σειριακή θύραΤυπική βοηθητικήstdaux

ΕκτυπωτήςΤυπική εκτυπωτήςstdprn

ΟθόνηΤυπική σφάλµαstderr

ΟθόνηΤυπική έξοδοςstdout

ΠληκτρλόγιοΤυπική είσοδοςstdin

ΣυσκευήΡοέςΌνοµα

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

Η τυπική βιβλιοθήκη της C έχει ποικιλία συναρτήσεων για

την διαχείριση των Ροών. 

Είσοδος χαρακτήρωνgetc(), fgetc()getchar()

Είσοδος ακολουθίας χαρακτήρωνfgets()gets()

Μορφοποιηµένη είσοδος µε µεταβλητή λίστα

ορισµάτων
vfscanf()vscanf()

Μορφοποιηµένη είσοδοςfscanf()scanf()

Έξοδος ακολουθίας χαρακτήρων µόνο στην stderrperror()

Έξοδος χαρακτήρωνputc(), fputc()putchar()

Έξοδος ακολουθίας χαρακτήρωνfputs()puts()

Μορφοποιηµένη έξοδος µε µεταβλητή λίστα

ορισµάτων
vfprintf()vprintf()

Μορφοποιηµένη έξοδοςfprintf()printf()

ΠεριγραφήΌνοµα ΡοήςΤυπικές Ροές

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

Η συνάρτηση getchar() 

int getchar(void);

Η συνάρτηση παίρνει τον επόµενο χαρακτήρα από την

ροή stdin. Παρέχει buffered είσοδο δηλ. οι

χαρακτήρες δεν λαµβάνονται αν δεν πατήσεις enter

Η συνάρτηση getchar() µπορεί να χρησιµοποιηθεί για

την είσοδο ολόκληρων γραµµών κειµένου.

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
int ch;
while ((ch = getchar()) != '\n')
printf("%c",ch);
printf("\n"); system("PAUSE");

return 0;
}

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
int ch;
while ((ch = getchar()) != '\n')

putchar(ch);
system("PAUSE");
return 0;

}

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

* Using getchar() to input strings. */

#include <stdio.h>
#define MAX 80

int main( void )
{

char ch, buffer[MAX+1];
int x = 0;

while ((ch = getchar()) != '\n' && x < MAX)
buffer[x++] = ch;

buffer[x] = '\0';
printf("%s\n", buffer);

return 0;
}

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

Η συνάρτηση getch() 

int getch(void);

Η συνάρτηση παίρνει τον επόµενο χαρακτήρα από την

ροή stdin. Παρέχει unbuffered είσοδο δηλ. επιστρέφει

κάθε χαρακτήρα µόλις πατηθεί το πλήκτρο χωρίς να

περιµένει το enter. ∆εν είναι εντολή του πρότυπου

ANSI.

Οι χαρακτήρες δε προβάλλονται στην Οθόνη

Απαιτεί διαφορετικά αρχεία επικεφαλίδας <conio.h>

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
int ch;
while ((ch = getch()) != '\r')

putchar(ch);
system("PAUSE");
return 0;

}

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
int ch;
while ((ch = getch()) != '\r')
printf("%c",ch);
printf("\n"); system("PAUSE");

return 0;
}

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
int ch;
while ((ch = getch()) != '\r');

system("PAUSE");
return 0;

}

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
int ch;
while ((ch = getch()) != '\r');

printf("\n");2
system("PAUSE");
return 0;

}

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07
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∆ιαχείριση των Ροών για Είσοδο/Έξοδο

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07

Η συνάρτηση getche() αντηχεί κάθε χαρακτήρα στην

stdout. ∆εν είναι εντολή του πρότυπου ANSI.

Οι χαρακτήρες προβάλλονται στην Οθόνη δύο φορές

Οι συvαρτήσεις getc() & fgetc() δεν λειτουργούν

αυτοµάτως µε την stdin. Χρησιµοποιούνται κυρίως

για να διαβάζουν χαρακτήρες από αρχεία.
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Εµβέλεια Μεταβλητών

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07

Η εµβέλεια µιας µεταβλητής σηµαίνει

πρόσβαση στη µεταβλητή δηλ. (Ορατή η µεταβλητή)

από διαφορετικά τµήµατα του προγράµµατος

προσβασιµότητα ή ορατότητα στις µεταβλητές

� συµβολικές σταθερές

� δείκτες,� δοµές,

� πίνακες,� απλές µεταβλητές,

Η εµβέλεια αφορά όλους τους τύπους µεταβλητών
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Εµβέλεια Μεταβλητών

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07

#include <stdio.h>
int x = 999;

void print_value(void);

int main(int argc, char *argv[])
{

printf("%d\n", x);
print_value();

system("PAUSE");
return 0;

}

void print_value(void)
{

printf("%d\n", x);
}

Η µεταβλητή x είναι
προσπελάσιµη παντού
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Εµβέλεια Μεταβλητών

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07

#include <stdio.h>

void print_value(void);

int main(int argc, char *argv[])
{
int x = 999;

printf("%d\n", x);
print_value();

system("PAUSE");
return 0;

}

void print_value(void)
{

printf("%d\n", x);
}

Η µεταβλητή x είναι προσπελάσιµη
µόνο στο κυρίως πρόγραµµα

Κατά την µεταγλώττιση θα
εµφανίσει λάθος
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Εµβέλεια Μεταβλητών

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07

Η εµβέλεια των εξωτερικών µεταβλητών εκτείνεται

σε ολόκληρο το πρόγραµµα

#include <stdio.h>

int x = 999;

void print_value(void);

int main( void )
{

extern int x;
printf("%d\n", x);
print_value();
return 0;

}

void print_value(void)
{

extern int x;
printf("%d\n", x);

}

καλή πρακτική να δηλώνουµε
Τις εξωτερικές µεταβλητές

Πως?

extern type NameVariable;
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Εµβέλεια Μεταβλητών

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07

αυτόµατες τοπικές

µεταβλητές

Η εµβέλεια των τοπικών µεταβλητών περιορίζεται

στις συναρτήσεις που ορίζονται

στατικές τοπικές

µεταβλητές

Οι αυτόµατες

δηµιουργούνται

κάθε φορά

Οι στατικές διατηρούνται

ανάµεσα στις διαδοχικές

κλήσεις
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Εµβέλεια Μεταβλητών

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07

/* Demonstrates automatic and static local variables. */
#include <stdio.h>
void func1(void);
int main( void )
{
int count;

for (count = 0; count < 20; count++)
{

printf("At iteration %d: ", count);
func1();

}

return 0;
}

void func1(void)
{

static int x = 0;
int y = 0;

printf("x = %d, y = %d\n", x++, y++);
}
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Εµβέλεια Μεταβλητών

by pstath 11η διάλεξη 5-05-07


