
 Αυτοματοποίηση στις Κατασκευές και Υποδομές 
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Η 4η βιομηχανική επανάσταση 
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 Αυτοματοποίηση Κατασκευαστικού Κλάδου 



4 

Ο κλάδος των κατασκευών βρίσκεται σε φάση 
ψηφιακού μετασχηματισμού 
 
 προσομοίωση κτιρίων (BIM),  
 ασύρματη ανίχνευση,  
 μεγάλα δεδομένα (Big Data) και αναλύσεις,  
 εικονική πραγματικότητα 
 3D εκτύπωση   
 αυτόνομος εξοπλισμός 
 τεχνητή νοημοσύνη. 

 Αυτοματοποίηση Κατασκευαστικού Κλάδου 
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 Τεχνολογίες Αυτοματοποίησης Κατασκευαστικού Κλάδου 
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Όγκος Δεδομένων 
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Internet of Construction 
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Εφαρμογή νέων τεχνολογιών στην κατασκευή οδών 
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Big Data and Cloud Computing 
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Εφαρμογές Drone στον κατασκευαστικό κλάδο 
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Εφαρμογές Drone στον κατασκευαστικό κλάδο 
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Εφαρμογές Drone στον κατασκευαστικό κλάδο 
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3D laser scanners 
3D σαρωτές Laser: Είναι η πλέον σύγχρονη μέθοδος 3D αποτύπωσης 
 Ο 3D laser σαρώνει (υπολογίζει συντεταγμένες) στο πεδίο και η ψηφιακή πληροφορία 

μεταφέρεται στον ηλεκτρονικό υπολογιστή (point cloud) ως νέφος σημείων (συντεταγμένες).  
 Η πυκνότητα των σημείων σε συνδυασμό με τη δυνατότητα σύνδεσης τους (των διαφορετικών 

λήψεων) τους καθιστούν ιδανικούς για αποτύπωση πολύπλοκων τεχνικών έργων – 
κατασκευών.   
 

 Έχουν εφαρμογές στη αρχιτεκτονική, κατασκευές , συντήρηση κτιρίων και μνημείων 
 Αναπαράγουν με σχετική ακρίβεια και ταχύτητα λεπτομέρειες που μπορούν να 

βοηθήσουν στη διαχείριση εγκαταστάσεων και υποδομών 
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3D laser scanners – Point cloud 

Απεικόνιση κατασκευής σε point cloud 

Σάρωση κατασκευής 
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3D laser scanners 

Point cloud                                                                   BIM model  
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VR, AR, MR 
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VR, AR, MR 

Virtual Reality (VR - εικονική πραγματικότητα): μία προσομοίωση που δημιουργείται 
εξολοκλήρου από ένα υπολογιστικό σύστημα.  
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VR, AR, MR 

Augmented reality (AR - επαυξημένη πραγματικότητα): μία άμεση ή έμμεση προβολή 
ενός εικονικού αντικειμένου στον πραγματικό χώρο.  
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VR, AR, MR 

Mixed Reality (MR - μικτή πραγματικότητα): συνδυασμός και αλληλεπίδραση του 
αληθινού και του ψηφιακού κόσμου. 
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VR & AR 

Για την εκπαίδευση των εργαζομένων   
 Μέτρα ασφαλείας 
 Χειρισμός μηχανημάτων 

Λεπτομερέστατη παρουσίαση του έργου 
 Συνεργασία μεταξύ των τεχνικών 
 Διαχείριση του έργου 
 Επικοινωνία με τους πελάτες του έργου 
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3D Printing 
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3D Printing 
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3D Printing 
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3D Printing 
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3D Printing - House 
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3D Printing - bridge 
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3D Printing 
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Τεχνητή Νοημοσύνη - Τεχνητά Νευρωνικά Δίκτυα 
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Μηχανική μάθηση 
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Αναγνώριση Προτύπων | Pattern recognition 

Image Recognition  
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Αναγνώριση Προτύπων | Pattern recognition 

• Η αυτόματη αναγνώριση βλαβών κάνει τις επιθεωρήσεις πιο γρήγορες, 
φθηνότερες και αποτελεσματικότερες.  

• Μέσω των συστημάτων αυτών (τεχνητής νοημοσύνης), οι αρχές 
μπορούν να εξοικονομούν πόρους. 
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Αξιολόγηση δομικής κατάστασης τεχνικών έργων με ΤΝ 
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Αξιολόγηση δομικής κατάστασης τεχνικών έργων με ΤΝ 
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