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Ποιος είμαι - Λίγα από το παρελθόν

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 3Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

1976
2020

1980

8085 Microprocessor Trainer Kit With 

LED Display

1987

IBM Portable PC

Οργάνωση Διάλεξης
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◼ Το μάθημα στο Πρόγραμμα Σπουδών

◼ Είναι χρήσιμο το αντικείμενο που πραγματεύεται το μάθημα; 

◼ Αντικείμενο Μαθήματος

◼ Ο στόχος του μαθήματος

◼ Έχουμε στόχο; 

◼ Ποιες οι αρμοδιότητες μας στην επίτευξη του; 

◼ Οργάνωση Μαθήματος

◼ Εργαλεία για την επίτευξη του Στόχου

◼ Μαθησιακά Αποτελέσματα - Δεξιότητες
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Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 5Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

Αποτελεί συνέχεια του μαθήματος του 1ου εξαμήνου 
Εισαγωγή στον Προγραμματισμό

Απαραίτητο για σειρά μαθημάτων
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Γιατί Λογισμικό (Software);

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 7Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ κ. Θραμπουλίδη σας έκανα register ως recommender και στο 
University of Washington. 

◼ Παρότι είναι αρκετά hardware το εργαστήριο που κάνω αίτηση, 
στο site τονίζει οτι είναι απαραίτητο να έχουμε strong 
programming background. 

◼ Τελικά χωρίς software δεν πάμε πουθενά!! Να το τονίσετε αυτό 
στην τάξη και να φέρετε το παράδειγμά μου: στα 11 από τα 14 
πανεπιστήμια (που είναι από τα κορυφαία σε US) για να κάνω 
αίτηση για hardware πρέπει να αποδείξω ότι ξέρω 
software! 

Πηγή: Email φοιτητή

If your background doesn't demonstrate …

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 8Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

… good programming skills, you should be prepared to work 
very hard to acquire them rapidly. 
It would be best to be proficient in both a language that is 
suited to AI or rapid prototyping applications [Lisp, Prolog, 
Smalltalk] and a more conventional procedural language [Java, 
C, C++,C#].

Special Requirements:
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Bosch seeks to hire thousands of engineers 

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 9Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Software seems to be the new 
hardware for automotive and 

electronics giant Robert Bosch GmbH. 

◼ The German giant plans to recruit 12.000 engineers, and 
software expertise ranks highest among the 
requirements. 

◼ the 129-year old giant from the German state of Baden Württemberg has grown into other technology fields, and 
right now it seems that the company has discovered the thousands of synergies it can activate if it combines its 
traditional strengths with new technologies and application fields like Internet of Things and 
Industrial Internet, Connected Car and multimodal mobility. 

Οργάνωση Διάλεξης

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 10Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Το μάθημα στο Πρόγραμμα Σπουδών

◼ Είναι χρήσιμο το αντικείμενο που πραγματεύεται το μάθημα; 

◼ Αντικείμενο Μαθήματος

◼ Ο στόχος του μαθήματος

◼ Έχουμε στόχο; 

◼ Ποιες οι αρμοδιότητες μας στην επίτευξη του; 

◼ Οργάνωση Μαθήματος

◼ Εργαλεία για την επίτευξη του Στόχου

◼ Μαθησιακά Αποτελέσματα - Δεξιότητες
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Αντικείμενο: Ανάθεση έργου στη Μηχανή

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 11Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

Γίνεται με βάση τις λειτουργίες/
διεργασίες τις οποίες η μηχανή 
υποστηρίζει/μπορεί να εκτελέσει

Προστακτικός 
Προγραμματισμός 
(Imperative Programming)

Έχετε κάνει ανάθεση έργου σε μηχανή;

Διαδικαστικός Προγραμματισμός 
(Procedural Programming)

Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός 
(Object Oriented Programming)

Εκτέλεση έργου

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 12Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

Ένα σύνολο από διεργασίες

Διεργασία - σειρά ενεργειών 
που εκτυλίσσονται βαθμιαία 
προς συγκεκριμένο αποτέλεσμα 
[Λεξικό Μπαμπινιώτη]

… από ένα σύνολο από συνεργαζόμενα αντικείμενα
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Οργάνωση Διάλεξης

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 13Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Το μάθημα στο Πρόγραμμα Σπουδών

◼ Είναι χρήσιμο το αντικείμενο που πραγματεύεται το μάθημα; 

◼ Αντικείμενο Μαθήματος

◼ Ο στόχος του μαθήματος

◼ Έχουμε στόχο; 

◼ Ποιες οι αρμοδιότητες μας στην επίτευξη του; 

◼ Οργάνωση Μαθήματος

◼ Εργαλεία για την επίτευξη του Στόχου

◼ Μαθησιακά Αποτελέσματα - Δεξιότητες

H απορία σας … και ο Στόχος

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 14Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Γιατί ήμαστε εδώ;

◼ Ποιος είναι ο στόχος μας;

◼ Mια ακόμη γλώσσα προγραμματισμού;

11Oct2022
I2P Course

2Mar2021
OOP Course

2019
OOP Course
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Everybody should learn how …

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 15Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

“We don’t need to teach our kids to code, 

we need to teach them how to dream” 
Tom Goodwin, EVP, Head of Innovation at Zenith

Coding is Fundamental

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 16Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή
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… the engineer studies in order to build

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 17Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

“… studying in order to build is a fundamental 
part.”

“The whole purpose of computing is to build 
things that change the way we live, work and 
play, so actually writing programs is key.”

Στόχος Μαθήματος 1/4

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 18Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Μια γλώσσα προγραμματισμού?

◼ Java ΟΧΙ!
'first do this, next do that’ 

the spirit of the imperative 

paradigm
◼ Programming Paradigms

◼ are a way to classify programming languages based on their features. Languages 
can be classified into multiple paradigms.

◼ Common programming paradigms

◼ imperative in which the programmer instructs the machine how to change its 
state, ('first do this, next do that’ )

◼ procedural which groups instructions into procedures,

◼ object-oriented which groups instructions together with the part of the state they operate 
on,

◼ declarative in which the programmer merely declares properties of the desired 
result, but not how to compute it
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Στόχος Μαθήματος 2/4

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 19Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Εξοικείωση με τους μηχανισμούς χειρισμού πολυπλοκότητας  
στον προγραμματισμό
◼ Abstraction (Procedural and data)

◼ Partitioning (+incremental development)

◼ Εξοικείωση με
◼ το αντικειμενοστρεφές παράδειγμα προγραμματισμού και τις 

δυνατότητες που αυτό παρέχει για την ανάπτυξη συστημάτων

◼ Έμφαση δίνεται 
◼ στο νοητικό μοντέλο της Αντικειμενοστρεφούς Τεχνολογίας, 

και 

◼ Στις κατασκευές και τoυς μηχανισμούς της γλώσσας 
προγραμματισμού που υποστηρίζουν την υλοποίηση συστημάτων 
σύμφωνα με το αντικειμενοστρεφές παράδειγμα προγραμματισμού

«One of the goals of higher education is to prepare students

for life by enabling them to become independent learners.» 

Στόχος Μαθήματος 3/4

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 20Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Ο Στόχος 

◼ είναι κοινός και δεν μπορεί να επιτευχθεί χωρίς τη δική σας 
συμμετοχή. 

◼ Στόχος Εβδομάδος

◼ Κάθε εβδομάδα θα έχει έναν επιμέρους στόχο

◼ Ανάδραση (Feedback)

◼ Είναι σημαντικό να έχουμε μια εικόνα για το πόσο βατό και κατανοητό  
είναι το υλικό της κάθε εβδομάδας ώστε να το λάβουμε υπόψιν για τη 
συνέχεια. 

◼ Αυτό δεν δούλεψε αποτελεσματικά στην Εισαγωγή στον Προγραμματισμό. 
Η μικρή συμμετοχή δεν μας επιτρέπει να εξάγουμε 
συμπεράσματα.
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Στόχος Μαθήματος 4/4

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 21Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Ερωτηματολόγια

◼ Ως εργαλείο για την επίτευξη του στόχου

◼ Η παρότρυνση

◼ Η συμμετοχή σας στα ερωτηαμτολόγια είναι απαραίτητη.

◼ Ο εντοπισμός των προβλημάτων

◼ Είναι σημαντικό να δούμε ποια είναι τα προβλήματα που συναντάτε 
ώστε να τα αντιμετωπίσουμε. 

◼ Στην περιοχή συζητήσεων έχετε τη δυνατότητα να αναφέρετε τα 
προβλήματα αυτά.

Education is …

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 22Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή
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Στόχος Μαθήματος

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 23Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

Οργάνωση Διάλεξης

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 24Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Το μάθημα στο Πρόγραμμα Σπουδών

◼ Είναι χρήσιμο το αντικείμενο που πραγματεύεται το μάθημα; 

◼ Αντικείμενο Μαθήματος

◼ Ο στόχος του μαθήματος

◼ Έχουμε στόχο; 

◼ Ποιες οι αρμοδιότητες μας στην επίτευξη του; 

◼ Οργάνωση Μαθήματος

◼ Εργαλεία για την επίτευξη του Στόχου

◼ Μαθησιακά Αποτελέσματα - Δεξιότητες
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Βασικές αρχές για την Οργάνωση Μαθήματος

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 25Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

Εργαστηριακές Ασκήσεις !

Εργαστήριο !

Οργάνωση Μαθήματος

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 26Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Διαλέξεις

◼ Η συμμετοχή σας στις διαλέξεις είναι το Νο 1 που πρέπει να ικανοποιήσετε. Οι 
έννοιες είναι καινούργιες και δύσκολες και το πρώτο και βασικό που πρέπει να 
κάνετε είναι να συμμετέχετε, και μάλιστα ενεργά, στις διαλέξεις.

◼ Φροντιστήριο

◼ Η συμμετοχή σας και εδώ επιβάλλεται. Σε ένα χρονικό διάστημα πιο χαλαρό από 
τις διαλέξεις μπορείτε να εμπεδώσετε καλύτερα τις έννοιες της διάλεξης, να 
λύσετε με μεγαλύτερη ευχέρεια τις απορίες σας, και να προετοιμαστείτε καλύτερα 
για τις εργαστηριακές ασκήσεις.

◼ Εργαστήριο (2 ώρες την εβδομάδα)

◼ Την επιτυχία σας στην τελική αξιολόγηση αλλά και στις ενδιάμεσες με τη μορφή 
παραδοτέων θα διασφαλίσετε μόνο με την κατανόηση των εννοιών και την 
αποτελεσματική εφαρμογή αυτών στην πράξη (ανάπτυξη προγράμματος).
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Εργαστηριακές Ασκήσεις 

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 27Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1261/OopCourseStructureV3.pdf

◼ Είναι βασικό εκπαιδευτικό εργαλείο του μαθήματος 

◼ Είναι σχεδιασμένες για να σας βοηθήσουν να κατανοήσετε τις 
έννοιες που εισάγουν οι διαλέξεις. 

◼ Χωρίς την ουσιαστική ενασχόληση σας με αυτές σε δικό σας 
χρόνο, δεν θα έχετε το αποτέλεσμα που πρέπει. Και αυτό 
αφορά πρωτίστως την εξοικείωση σας με τις βασικές 
αρχές προγραμματισμού αλλά και την επιτυχία καλού 
βαθμού στην αξιολόγηση. 

◼ Παρουσιάζονται στις διαλέξεις και επεξηγούνται στο 
φροντιστήριο. Στο εργαστήριο θα έχετε τη δυνατότητα να 
λύσετε τις απορίες σας πάνω σε αυτές.

Εργαστηριακές ασκήσεις 

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 28Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ RPN Calculator σε C - Incremental Development (revisit C)

◼ Πρόσθεση 2 αριθμών με χρήση στοίβας (Java Library)

◼ RPN Calculator σε Java (Java as extension of C)

◼ Windows Handling App (Object, Class, Instance)

◼ RPN Calculator with Components (OOP basic concepts)

◼ Windows Handling App (Inheritance and Polymorphism)

◼ Address Book App, RPN Calculator (Gui και Event Handling)

◼ Logic Gates Circuit Simulator (system development)

◼ Producer-Consumer (Concurrent Programming basics)
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Εργαστήριο

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 29Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ είναι υποχρεωτικό και είναι άκρως απαραίτητο για να πετύχετε τον 
στόχο του μαθήματος ακόμη και αν αυτός είναι για εσάς (πολύ κακώς) 
μόνο να περάσετε το μάθημα. 

◼ διεξάγεται κάθε εβδομάδα για κάθε ομάδα με υποχρεωτική παρουσία.

◼ Στο εργαστήριο θα έρθετε αφού έχετε μελετήσει τις 
εργαστηριακές ασκήσεις και έχετε δουλέψει στο βαθμό που μπορείτε 
με αυτές στο σπίτι σας ή πίνοντας καφέ με τους συμφοιτητές σας (σας 
το συνιστώ καθώς είναι πιο αποτελεσματικό). 

◼ Στο εργαστήριο θα λύσετε τις απορίες σας πάνω στις εργαστηριακές 
ασκήσεις αλλά και στις έννοιες που αυτό σας αναγκάζει να 
χρησιμοποιήσετε. 

Ωρολόγιο Πρόγραμμα

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 30Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

Ομάδα Νο3

Ομάδα Νο2

Ομάδα Νο1
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Οργάνωση Διάλεξης

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 31Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Το μάθημα στο Πρόγραμμα Σπουδών

◼ Είναι χρήσιμο το αντικείμενο που πραγματεύεται το μάθημα; 

◼ Αντικείμενο Μαθήματος

◼ Ο στόχος του μαθήματος

◼ Έχουμε στόχο; 

◼ Ποιες οι αρμοδιότητες μας στην επίτευξη του; 

◼ Οργάνωση Μαθήματος

◼ Εργαλεία για την επίτευξη του Στόχου

◼ Μαθησιακά Αποτελέσματα - Δεξιότητες

eclass - https://eclass.upatras.gr/courses/CEID1434/

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 32Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

https://eclass.upatras.gr/courses/CEID1434/
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Αξιοποίηση του eclass 1/2

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 33Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Έγγραφα 

◼ ανά κατηγορία υλικό που αφορά την αντίστοιχη κατηγορία.

◼ Ερωτηματολόγια 

◼ σχετίζονται άμεσα με τις δραστηριότητες του μαθήματος. Αυτά είναι 
ανώνυμα και μας βοηθάνε να δούμε σε τι κατάσταση βρισκόμαστε με 
σκοπό να αντιμετωπίζουμε τα τυχόν προβλήματα. Παράκληση για τη 
συμμετοχή όλων.

◼ Ιστολόγιο ή FB Group

◼ αναρτήσεις που σχετίζονται άμεσα με το υλικό των διαλέξεων και των 
άλλων δραστηριοτήτων του μαθήματος και είναι απαραίτητο να 
μελετάτε.

Αξιοποίηση του eclass 2/2

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 34Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ Συζητήσεις 

◼ μπορείτε να αναφέρετε τα προβλήματα σας (στην αντίστοιχη 
κατηγορία) και να δώσετε τη δυνατότητα σε συμφοιτητές σας να σας 
απαντήσουν. Αν δεν το κάνουν θα το κάνουμε εμείς. Αλλά είναι 
σημαντικό να μπείτε στην διαδικασία να περιγράφετε το πρόβλημα 
που συναντήσατε και να δίνετε απαντήσεις σε ερωτήσεις 
συμφοιτητών σας.

◼ Σύνδεσμοι 

◼ χρήσιμοι σύνδεσμοι για το υλικό που έχουμε καλύψει.
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eclass – Απαντήσεις σε Συχνές Ερωτήσεις

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 35Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1261/FAQs1_1.pdf

Τι κάνουμε αν έχουμε ερωτήσεις;
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◼ Δείτε πρώτα από όλα αν η ερώτηση σας έχει ήδη απαντηθεί (FAQs.pdf)

◼ Εκφράστε την ερώτηση σας δημόσια. 
◼ Πιθανότατα αφορά και τους συμφοιτητές σας. 

◼ Για άμεση επικοινωνία χρησιμοποιήστε την ομάδα στο FB. 

◼ Εναλλακτικά χρησιμοποιείστε την περιοχή συζητήσεων του eclass

◼ Αξιοποιήστε την δια ζώσης επικοινωνία στις διαλέξεις, τα διαλείμματα, το 
φροντιστήριο, το εργαστήριο.

◼ Αν η ερώτηση σας είναι προσωπική επικοινωνήστε με τους υπευθύνους 
του μαθήματος.

https://eclass.upatras.gr/modules/document/file.php/CEID1261/FAQs1_1.pdf
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Object Technology Group - FB
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https://www.facebook.com/groups/1467798100195563

Object Technology Group 

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 38Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

https://www.facebook.com/groups/1467798100195563

https://www.facebook.com/groups/1467798100195563
https://www.facebook.com/groups/1467798100195563
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Object Technology Group 
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Object Technology Group 
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Οργάνωση Διάλεξης
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◼ Το μάθημα στο Πρόγραμμα Σπουδών

◼ Είναι χρήσιμο το αντικείμενο που πραγματεύεται το μάθημα; 

◼ Αντικείμενο Μαθήματος

◼ Ο στόχος του μαθήματος

◼ Έχουμε στόχο; 

◼ Ποιες οι αρμοδιότητες μας στην επίτευξη του; 

◼ Οργάνωση Μαθήματος

◼ Εργαλεία για την επίτευξη του Στόχου

◼ Μαθησιακά Αποτελέσματα - Δεξιότητες

Επιδιωκόμενα μαθησιακά αποτελέσματα  1/2
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◼ Εξοικείωση με τους μηχανισμούς χειρισμού πολυπλοκότητας στο 
αντικειμενοστρεφές παράδειγμα προγραμματισμού. 

◼ Κατανόηση του βασικού νοητικού μοντέλου του 
αντικειμενοστρεφούς Προγραμματισμού (Object-Oriented 
programming paradigm) ανεξάρτητα γλώσσας 
προγραμματισμού. 

◼ Εξοικείωση με τις έννοιες αντικείμενο, κλάση, στιγμιότυπο, 
υπηρεσία, Κληρονομικότητα, Πολυμορφισμό, Χειρισμό 
εξαιρέσεων, Γραφικές διεπαφές, μηχανισμό χειρισμού 
συμβάντων, συλλογή σκουπιδιών, Νήματα, πολυ-νηματικές 
εφαρμογές, αξιοποίηση του Διαδικτύου ως μέσο αλληλεπίδρασης 
μεταξύ αντικειμένων.
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Επιδιωκόμενα μαθησιακά αποτελέσματα  2/2
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◼ Κατανόηση των βασικών μηχανισμών υλοποίησης του αντικειμενοστρεφούς 
παραδείγματος χρησιμοποιώντας ως γλώσσα προγραμματισμού την Java. 

◼ Εμπέδωση των διαφορών μεταξύ αντικειμενοστρεφούς και διαδικαστικού 
προγραμματισμού. 

◼ Ανάπτυξη προγράμματος με την αξιοποίηση των βασικών εννοιών του 
αντικειμενοστρεφούς παραδείγματος προγραμματισμού και των αντίστοιχων 
κατασκευών αντικειμενοστρεφών γλωσσών προγραμματισμού (Java/C++).

◼ Αξιοποίηση βιβλιοθηκών τρίτου κατασκευαστή. Κατανόηση κώδικα με στόχο την 
επέκταση της λειτουργικότητας του. 

◼ Εξοικείωση με τις βασικές αρχές της τέχνης του προγραμματισμού (art of 
programming).

Δεξιότητες

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 44Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

◼ What can you learn about a 
program without actually 
running it? 

◼ What can you know by 
reading the code?

◼ how to prove claims about 
program behavior. 

small programs may contain big ideas 

◼ Κατανόηση και αξιοποίηση των μηχανισμών 
χειρισμού πολυπλοκότητας στον 
προγραμματισμό.

◼ Κατανόηση κώδικα εφαρμογών βασισμένων στο 
αντικειμενοστρεφές παράδειγμα 
προγραμματισμού και δυνατότητα επέκτασης της 
λειτουργικότητας τους.

◼ Αυτοδύναμη ανάπτυξη κατανεμημένων 
εφαρμογών βασισμένων στο αντικειμενοστρεφές 
παράδειγμα και στην έννοια της υπηρεσίας.

◼ Εξοικείωση με τις βασικές αρχές της τέχνης του 
προγραμματισμού (art of programming).
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Συγγράμματα
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◼ Από τις Υπολογιστικές στις Κυβερνο-Φυσικές Διεργασίες και το IoT: 
Αντικείμενα και Υπηρεσίες 
Κ. Θραμπουλίδης, ISBN 978-960-418-961-8,  2022, ΕΚΔΟΣΕΙΣ Α. ΤΖΙΟΛΑ & ΥΙΟΙ Α.Ε.. 

Κωδικός Βιβλίου στον Εύδοξο: 112690413

◼ Η ΤΕΧΝΗ ΚΑΙ ΕΠΙΣΤΗΜΗ ΤΗΣ JAVA: ΜΙΑ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΕΠΙΣΤΗΜΗ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Eric Roberts, ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΕΠΕ, 

Κωδικός Βιβλίου στον Εύδοξο: 13958

◼ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΣΤΡΕΦΗΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΣΕ JAVA: ΜΙΑ 
ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΜΕ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ BLUEJ 
DAVID J. BARNES, MICHAEL KOLLING. ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΕΠΕ. 

Κωδικός Βιβλίου στον Εύδοξο: 77108692

https://sites.google.com/view/fromcomputationaltocyber-physi/home

Σύγγραμμα

© 2023 Κλεάνθης Θραμπουλίδης Διαφάνεια 46Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός - Εισαγωγή

Το βιβλίο, προϊόν εμπειρίας 35 

χρόνων στη διδασκαλία του 

προγραμματισμού στο Τμήμα 

Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και 

Τεχνολογίας Υπολογιστών, έχει 

στόχο να μυήσει τον αναγνώστη 

στην τέχνη του προγραμματισμού 

με βάση τα αντικείμενα και τις 

υπηρεσίες και να δώσει όλες εκείνες 

τις βασικές γνώσεις για τη μετάβαση 

από τις υπολογιστικές διεργασίες 

στα Κυβερνοφυσικά συστήματα και 

το IoT που αποτελούν τον πυρήνα 

της 4ης Βιομηχανικής Επανάστασης 

(Industry 4.0).

https://sites.google.com/view/fromcomputationaltocyber-physi/home
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Επιλέξτε αν θα είστε θεατής ή θα συμμετέχετε
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Θεατής

Συμμετέχων

Οργάνωση Διάλεξης
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◼ Το μάθημα στο Πρόγραμμα Σπουδών

◼ Είναι χρήσιμο το αντικείμενο που πραγματεύεται το μάθημα; 

◼ Αντικείμενο Μαθήματος

◼ Ο στόχος του μαθήματος

◼ Έχουμε στόχο; 

◼ Ποιες οι αρμοδιότητες μας στην επίτευξη του; 

◼ Οργάνωση Μαθήματος

◼ Εργαλεία για την επίτευξη του Στόχου

◼ Μαθησιακά Αποτελέσματα – Δεξιότητες

◼ Διάφορα
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Programming Languages Classification
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The way programmers think

Python – Golang – JavaScript Golang
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Source: ThinkPython2

JavaScript
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OOP and Python
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◼ Python is a multi-paradigm programming language, 
you can: 

◼ choose the paradigm that best suits the problem at hand, 

◼ mix different paradigms in one program, and/or 

◼ switch from one paradigm to another as your program evolves.
Source: https://realpython.com/python3-object-oriented-programming

“it is easier and more fun to start learning Python without having to know 

about all the details of object-oriented programming.” Source

On Programming Languages
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https://realpython.com/python3-object-oriented-programming
https://www.python-course.eu/python3_object_oriented_programming.php
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TIOBE Index : C is back in the number one spot
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IEEE Spectrum
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IEEE Spectrum’s ninth annual 
ranking of the Top Programming 
Languages
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Java - #1 job in the United States for 2021
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