LoNOTUVTD WNER

: #include <stdio.h>
: #include <stdlib.h>

: void displayHailestoneSeq(int num);

: /* run this program using the console pauser or add yo
: int numl, num2=7;
: //V3

: int main(int argc, char *argv[]) {

printf("Hailstone Sequence V1\n");
printf("Dose arithmo:");
scanf("%d",&numl);

: // printf("0 arothoms einai %d\n", num);

displayHailestoneSeq(numl);

. // while(1){

s // if(num == 1)

: // return 0;

s // 1f(num%2==0)

: // num=num/2;

: // else {

: // num = num*3;
: // num = num+1;
2 // }

: //// num= num*3+1;
A4 printf("%d\n",num) ;
2/}

printf("\n0 num2 einai %d\n", num2);
displayHailestoneSeq(num2);
return 0;

D}

: void displayHailestoneSeq(int num){
33:

while(1==1){
if(num == 1)
return O;
if(num%2==0)
num=num/2;
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else {
num = num*3;

num = num+1;
}
// num= num*3+1;
printf("%d\n",num);
}
}
//V2

//int main(int argc, char *argv[]) {

// printf("Hailstone Sequence V1\n");

// printf("Dose arithmo:");

// scanf("%d",&num) ;

//// printf ("0 arothoms einai %d\n", num);
// while(1==1){

// if(num == 1)

// return 0;

// 1f(num%2==0)

// num=num/2;
// else {

// num = num*3;
// num = num+1;
// /

//// num= num*3+1;
// printf("%d\n",num) ;
/)

// return 06;

//}

//V1

//int main(int argc, char *argv[]) {

// printf("Hailstone Sequence V1");

// printf("Dose arithmo:");

// scanf("%d",&num);

//// printf ("0 arothoms einai %d", num);
// if(num == 1)

// return 0;
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//
//
//
//
//
//
/177

i1f (num%2==0)
num=num/2;

else {
num
num
}

num*3;
num+1;

num= num*3+1;

//  printf("%d",num);

//

// return 6;

//}



