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Βασικές έννοιες 
Διαδικαστικού Προστακτικού 
Προγραμματισμού
Η διεργασία ως πρόγραμμα και 

ως συνάρτηση

Βασικές έννοιες  

3ο Μέρος 

Εισαγωγή στον Προγραμματισμό

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Οργάνωση Διάλεξης

◼ Βασικές έννοιες στην ανάπτυξη 
προγράμματος

◼ Η διεργασία ως πρόγραμμα (Add2Numbers)

◼ Εσείς, και … το ChatGPT

◼ Η διεργασία ως συνάρτηση

◼ Με γενικές μεταβλητές

◼ Ως επαναχρησιμοποιήσιμη μονάδα

◼ Υπολογισμός μέσου όρου

◼ Ως συνάρτηση average()

◼ Άσκηση για εξάσκηση
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Βασικές έννοιες
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◼ Πρόγραμμα

◼ Συνάρτηση 

◼ Η συνάρτηση main()

◼ Συναρτήσεις της Βασικής Βιβλιοθήκης

◼ Δικές μας συναρτήσεις

◼ Δεδομένα – Τύποι Δεδομένων – Πίνακας (Array)

◼ Πρόταση

◼ Πρόταση δήλωσης μεταβλητής

◼ Πρόταση ελέγχου ροής προγράμματος (ελέγχου συνθήκης, 
επανάληψης)

◼ Τελεστής

◼ Έκφραση

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Add2Numbers - Η διεργασία ως πρόγραμμα

◼ Είναι μια σύνθετη (παραγόμενη) διεργασία που η περιγραφή 
της δίνεται με την χρήση άλλων διεργασιών

◼ Ζήτα αριθμό

◼ Πάρε αριθμό

◼ Πρόσθεσε αριθμούς

◼ εμφάνισε αποτέλεσμα
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Υπολόγισε
άθροισμα

Αριθμός 1

Αριθμός 2

Άθροισμα 
αριθμών
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Μετατροπή σε πηγαίο κώδικα
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Ζήτα τον πρώτο αριθμό από τον χρήστη

printf("Dose ton proto arithmo:");
// συνάρτηση (function) βασικής βιβλιοθήκης

Πάρε τον πρώτο αριθμό από τον χρήστη

scanf("%d",&num1); // συνάρτηση

Πρόσθεσε τους δύο αριθμούς και αποθήκευσε το αποτέλεσμα

sum = num1 + num2;  // τελεστές (operator) + και =

Δώσε το αποτέλεσμα της άθροισης στον χρήστη

Η περιγραφή περιέχει: 
- Πρωτογενείς διεργασίες (που υλοποιούνται από τολεστές +, = ) 
- Σύνθετες διεργασίες ( printf(), scnaf() που υλοποιούνται από συναρτήσεις  

της βασικής βιβλιοθήκης)

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Add2Numbers - Πηγαίος κώδικας V1
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Add2Numbers – Εσείς (57 απαντήσεις)
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Θα γράψεις ένα πρόγραμμα
που θα παίρνει 2 αριθμούς
και θα δίνει το άθροισμα

Add2Numbers – Ο Τοτός
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Write a program in C to 
take 2 numbers and 
display the sum

GPT-3.5
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο) 9

https://chat.openai.com/
share/dd992023-516f-
4d31-ad5d-71459f052eb2 
/dd992023-516f-4d31-
ad5d-71459f052eb2

Add2Numbers – ChatGPT

GPT-3.5

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Οργάνωση Διάλεξης

◼ Βασικές έννοιες στην ανάπτυξη προγράμματος

◼ Η διεργασία ως πρόγραμμα (Add2Numbers)

◼ Εσείς, και …

◼ … το ChatGPT

◼ Η διεργασία ως συνάρτηση

◼ Με γενικές μεταβλητές

◼ Ως επαναχρησιμοποιήσιμη μονάδα

◼ Υπολογισμός μέσου όρου

◼ Ως συνάρτηση average()

◼ Άσκηση για εξάσκηση
10

https://chat.openai.com/share/dd992023-516f-4d31-ad5d-71459f052eb2
https://chat.openai.com/share/dd992023-516f-4d31-ad5d-71459f052eb2
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https://chat.openai.com/share/dd992023-516f-4d31-ad5d-71459f052eb2
https://chat.openai.com/share/dd992023-516f-4d31-ad5d-71459f052eb2


6

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Διεργασία ως Συνάρτηση (Add2NumbersV2)
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Πρόταση δήλωσης συνάρτησης

Πρόταση δήλωσης γενικής
(global) μεταβλητής

Πρόταση κλήσης συνάρτησης

Πρόταση  ορισμού συνάρτησης

Πλήρως εξαρτώμενη από γενικές μεταβλητές

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Διεργασία ως Reusable function
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Η διεργασία ως επαναχρησιμοποιήσιμη μονάδα

λειτουργικότητας

Υπολόγισε
άθροισμα

Αριθμός 1

Αριθμός 2

Άθροισμα 
αριθμών

int sum(int a, int b) {
int sum=0;
sum = a + b;
return sum;
} 

a και b : τυπικά ορίσματα 
(formal arguments)
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Add2Numbers V3
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Πρόταση δήλωσης συνάρτησης

Πρόταση κλήσης συνάρτησης

Πρόταση  ορισμού συνάρτησης

Reusable function. Πλήρως ανεξάρτητη

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

H συνάρτηση max
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Βρες τον 
μεγαλύτερο

Αριθμός 1

Αριθμός 2

μεγαλύτερος 
αριθμός

int max(int a, int b) {
int max=0;
if(a>b)

max=a;
else

max=b;
return max;
} 

int max(int a, int b) {
if(a>b)

return a;
else

return b;
} 

{ return a>b?a:b; }
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Λεκτική περιγραφή => Πηγαίος κώδικας
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if(a>b)
max=a;

else
max=b;

Έλεγχος συνθήκης 

Εάν a μεγαλύτερο από b
 τότε το μέγιστο είναι το a
αλλιώς

το μέγιστο είναι το b

Επανάληψη

Για 500 φορές
εμφάνισε «Δεν θα πετάω αεροπλανάκια …»

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Οργάνωση Διάλεξης

◼ Βασικές έννοιες στην ανάπτυξη προγράμματος

◼ Η διεργασία ως πρόγραμμα (Add2Numbers)

◼ Εσείς, και …

◼ … το ChatGPT

◼ Η διεργασία ως συνάρτηση

◼ Με γενικές μεταβλητές

◼ Ως επαναχρησιμοποιήσιμη μονάδα

◼ Υπολογισμός μέσου όρου

◼ Η συνάρτηση average()

◼ Άσκηση για εξάσκηση
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Η διεργασία υπολογισμού μέσου όρου

◼ Είναι μια σύνθετη (παραγόμενη) διεργασία που η περιγραφή 
της δίνεται με την χρήση άλλων διεργασιών
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Υπολόγισε
μέσο όρο

Αριθμός 1

Αριθμός 2 Μέσος
όρος

Αριθμός n

...

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Average ως πρόγραμμα
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1. Πάρε το πλήθος των αριθμών

2. Για το πλήθος των αριθμών επανέλαβε

1. Πάρε αριθμό

2. Ενημέρωσε το άθροισμα

3. Υπολόγισε μέσο όρο

4. Δώσε το μέσο όρο στον χρήστη

Λεκτική περιγραφή Νο 1 (V1)

Προτάσεις επανάληψης (iteration statements) 
- for()
- while()
- do while()

Μετατροπή σε πηγαίο κώδικα
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Μετατροπή σε πηγαίο κώδικα

19

1. Πάρε το πλήθος των αριθμών

2. Για το πλήθος των αριθμών επανέλαβε

1. Πάρε αριθμό

2. Ενημέρωσε το άθροισμα

3. Υπολόγισε μέσο όρο

4. Εμφάνισε το μέσο όρο στον χρήστη

Προτάσεις επανάληψης (iteration statements) 
- for()
- while()
- do while()

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Average με while (V1)

τρέξτε το πρόγραμμα για 
τους αριθμούς 2 και 3 

CalcAverageUsingWhileV1

Πρόταση 
επανάληψης

20
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Average με for (V2)

τρέξτε το 
πρόγραμμα για 
πλήθος αριθμών 0

τρέξτε το πρόγραμμα
για τους αριθμούς 
2 και 3 

CalcAverageUsingForV1
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Average (V3)

Πρόταση 
Ελέγχου
συνθήκης

CalcAverageUsingForV2
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

for vs. while 
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Average ως Συνάρτηση

24

Υπολόγισε
μέσο όρο

Αριθμός 1

Αριθμός 2 Μέσος
όρος

Αριθμός n

...

float average(int n1, int n2, int n3, int n4, int n5) {
int sum=0;
sum = n1+n2+n3+n4+n5;
return sum/5;

} 
?

?
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Average ως Συνάρτηση με Πινακα
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Υπολόγισε
μέσο όρο

Αριθμός 1

Αριθμός 2 Μέσος
όρος

Αριθμός n

...

float average(int num[], int numOfNumbers) {
int i;
int sum=0;
for(i=0;i<numOfNumbers;i++)

sum+=n[i];
return (float)sum/numOfNumbers;

} 

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

Average με function  (V4) 1/2

CalcAverageUsingFunctionV1
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο) 27

Average με function  (V4) 2/2

Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

AddNumbers – Η άσκηση
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Η διεργασία πρόσθεσης αριθμών

Γράψτε ένα πρόγραμμα σύμφωνα με το οποίο η μηχανή θα 

υπολογίζει το άθροισμα ακέραιων αριθμών. Προσέξτε τους 

περιορισμούς!

Περιορισμοί:

Υποθέστε πως η μηχανή : 

a) δεν μπορεί να υπολογίσει άθροισμα αριθμών με περισσότερα από ένα ψηφία.  

Για τον υπολογισμό του αθροίσματος 2 ψηφίων χρησιμοποιήστε τον τελεστή +.

b) μπορεί να κάνει τις πράξεις του πολλαπλασιασμού και διαίρεσης ακέραιων 

αριθμών με χρήση των τελεστών * και / αντίστοιχα. Επιπλέον μπορεί να βρίσκει 

το modulo ενός ακέραιου αριθμού με χρήση του τελεστή %.
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Κλεάνθης Θραμπουλίδης Βασικές Έννοιες (Μέρος 3ο)

How I feel when my code works

29
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